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1. Προσωπικά Στοιχεία  
 

Ονοµατεπώνυµο: Στέλλα Συλαίου 

Όνοµα Πατρός: Ιωάννης Όνοµα Μητέρας: Αικατερίνη (γένος Καλογιάννη) 

Ηµεροµηνία γέννησης: 27 Ιανουαρίου 1975 

Τόπος γέννησης:               Θεσσαλονίκη 

Διεύθ. µόνιµης κατοικίας: Λασκαράτου 11, Ντεπώ, 546 46, Θεσσαλονίκη 

Τηλέφωνα: 6976 634102 Ε-mail: ssylaiou@yahoo.gr, 
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Ιστοσελίδες https://www.researchgate.net/profile/Stella_Sylaiou 

 
2. Σπουδές 
2.1 Ανώτατη Εκπαίδευση 
1997: Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο Θεσσαλονίκης, Τµήµα Ιστορίας  και 

Αρχαιολογίας, πτυχίο Ιστορίας-Αρχαιολογίας (ειδίκευση Αρχαιολογία) µε 
βαθµό Λίαν Καλώς (7,42). 
 

(Η κατεύθυνση που ακολούθησα σύµφωνα µε τα περισσότερα µαθήµατα επιλογής ήταν αυτή 
της Βυζαντινής Αρχαιολογίας). 

2001:   Πανεπιστήµιο του Southampton της Αγγλίας, Department of Arts 
and Department of Computer Science, µεταπτυχιακό δίπλωµα 
ειδίκευσης, Master of Science στην Πληροφορική Εφαρµοσµένη στην 
Αρχαιολογία (MSc in Archaeological Computing/ Archaeological Science), 
µε ειδίκευση στην εφαρµογή της Εικονικής Πραγµατικότητας και τη 
δηµιουργία εικονικών αναπαραστάσεων στην Αρχαιολογία (Virtual Reality 
and Reconstruction in Archaeology).  
 
Τα µαθήµατα που παρακολούθησα και ολοκλήρωσα επιτυχώς ήταν: 

 Σχεδιαστικά και συστήµατα επεξεργασίας εικόνας για Αρχαιολόγους 
(Drawing and Imaging Systems for Archaeologists). Θεωρητικά µαθήµατα 
που αφορούσαν τις αρχαιολογικές εικονικές αναπαραστάσεις και ασκήσεις για 
την εκµάθηση του σχεδιαστικού προγράµµατος AutoCAD και προγραµµάτων 
επεξεργασίας εικόνων. 

 Ποσοτική Ανάλυση Δεδοµένων (Quantitative Data Analysis). Θεωρία 
της στατιστικής και µέθοδοι που χρησιµοποιούνται από την Αρχαιολογία, καθώς 
και ασκήσεις µε το στατιστικό πρόγραµµα SPSS που έδιναν απαντήσεις σε 
θεωρητικά αρχαιολογικά ερωτήµατα. 

 Γλώσσα προγραµµατισµού C (C Programming). Μάθηµα που 
αφορούσε τη θεωρία, που γίνονταν µε παρουσιάσεις στην τάξη, καθώς και την 
πρακτική εξάσκηση, που γίνονταν σε µια σειρά από εργαστήρια µε ασκήσεις για 
τη δηµιουργία προγραµµάτων µε τη γλώσσα προγραµµατισµού C. 

 Εισαγωγή στους υπολογιστές (Introduction to Computing). Στο 
πλαίσιο του µαθήµατος παρουσιάστηκαν µια σειρά από εισηγήσεις διαφόρων 
αρχαιολόγων µε ειδίκευση στην Πληροφορική σε διάφορα θέµατα σχετικά µε 
ζητήµατα που αφορούσαν την εφαρµογή της Πληροφορικής στην Αρχαιολογία. 
Η εργασία του µαθήµατος αφορούσε τα προβλήµατα που παρουσιάζονται από τη 
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χρήση των υπολογιστών σε διάφορους τοµείς έρευνας της Αρχαιολογίας. 
 Γεωγραφικά Συστήµατα Πληροφοριών (Geographical Information 

Systems). Μέσα από παρουσιάσεις και εργαστήρια µε ασκήσεις στα 
προγράµµατα ERDAS, GRASS και ArcView δόθηκαν οι βασικές αρχές λειτουργίας 
των ΓΣΠ. Η πρώτη εργασία ήταν θεωρητική και αφορούσε τις ενδεχόµενες 
αρνητικές επιπτώσεις και τα προβλήµατα που προκύπτουν στους αρχαιολόγους 
από τη χρήση των ΓΣΠ. Η επόµενη εργασία είχε να κάνει µε το πρακτικό 
κοµµάτι της δηµιουργίας ενός ΓΣΠ, µε σκοπό τη διερεύνηση ενός θεωρητικού 
αρχαιολογικού ερωτήµατος. Πιο συγκεκριµένα, ενδιέφερε να εξεταστεί η 
ορατότητα µεταξύ των κυκλικών τύµβων της Εποχής του Χαλκού, που 
βρίσκονται στο Isle of Wight της Νότιας Αγγλίας. Με βάση ένα δισδιάστατο 
χάρτη µε ισοϋψείς δηµιουργήθηκε και διορθώθηκε το Ψηφιακό Μοντέλο 
Εδάφους της περιοχής µε τη βοήθεια των προγραµµάτων AutoCAD Map και 
ARC/INFO ArcView και 3D Analyst. Οι πληροφορίες για τους τύµβους 
οργανώθηκαν σε βάση δεδοµένων, που δηµιουργήθηκε µε το πρόγραµµα 
Microsoft Access, και ακολούθως ενσωµατώθηκαν στο ΓΣΠ. Τέλος, η 
Cumulative Viewshed Analysis που χρησιµοποιεί ως εργαλείο της τη στατιστική, 
καταδείξει τις περιοχές των τύµβων που ήταν ορατές µεταξύ τους, µε σκοπό να 
διερευνηθεί το αν οι κυκλικοί τύµβοι της συγκεκριµένης χρονολογικής περιόδου 
είχαν ορατότητα µεταξύ τους και αν ναι, ποια µπορεί να είναι η αρχαιολογική 
εξήγηση αυτού του φαινοµένου. 

 Ηλεκτρονική Δηµοσίευση και Πολυµέσα (Electronic Publication and 
Multimedia). Το µάθηµα αφορούσε την ηλεκτρονική δηµοσίευση (στο 
Διαδίκτυο, σε informative kiosks κ.α.) και τη δηµιουργία πολυµέσων µε σκοπό 
την παρουσίαση της αρχαιολογικής πληροφορίας.  Η πρώτη εργασία είχε να 
κάνει µε το πώς µπορεί η Extensible Markup Language (XML) να επηρεάσει την 
αρχαιολογική δηµοσίευση και γιατί µπορεί να έχει µεγαλύτερη επίδραση από τη 
Standard Generalized Markup Language (SGML). Η δεύτερη εργασία αφορούσε 
τη δηµιουργία ιστοτόπου µε αρχαιολογικό υλικό από τις βυζαντινές εκκλησίες 
της Θεσσαλονίκης. Η τρίτη εργασία αφορούσε τη δηµιουργία εγγράφου που 
περιλάµβανε το προαναφερόµενο αρχαιολογικό υλικό µε το πρόγραµµα LATEX 
και τη δηµιουργία της βιβλιογραφίας του µε το πρόγραµµα BIBTEX, καθώς και 
τη δηµιουργία εγγράφου PDF (α) σε µορφή που µπορεί να χρησιµοποιηθεί από 
υπολογιστή, (β) σε µορφή µε τους κατάλληλους συνδέσµους (links) που µπορεί 
να δηµοσιευτεί στο Διαδίκτυο, (γ) σε µορφή που µπορεί να παρουσιαστεί σε 
informative kiosk. 

 Αναπαράσταση και Σχεδιοκίνηση για την Αρχαιολογία 
(Reconstruction and Animation for Archaeology). Στο µάθηµα 
παρουσιάστηκαν οι αρχές που διέπουν τις εικονικές αναπαραστάσεις στην 
Αρχαιολογία και έγινα µια σειρά από εργαστήρια για την εκµάθηση του 
προγράµµατος 3D Studio Max. Η πρώτη εργασία αφορούσε το αν οι εικονικές 
αναπαραστάσεις αρχαίων τοποθεσιών που δηµιουργήθηκαν από υπολογιστή 
έχουν ουσιαστική προσφορά στην αρχαιολογική θεωρία, καθώς και τη 
διερεύνηση του ρόλου που παίζουν/ µπορούν να παίξουν στην αρχαιολογική 
ερµηνεία. Η δεύτερη εργασία είχε να κάνει µε ένα σενάριο, σύµφωνα µε το 
οποίο ένας ερευνητής του Βρετανικού Μουσείου ενδιαφέρονταν να παρουσιάσει 
εικόνες που προέρχονταν από ένα µοντέλο τρισδιάστατης εικονικής 
αναπαράστασης ενός µοναστηριού, του Quarr Abbey, που δηµιουργήθηκε µε 
AutoCAD και 3D Studio Max, ως τµήµα πολυµεσικής παρουσίασης σε µουσείο. 
Σκοπός ήταν να αξιολογηθεί η προσπάθεια παρουσίασης µιας εικονικής 
αναπαράστασης στο πλαίσιο ενός µουσείου. Επίσης, σχεδιάστηκαν και 
δηµιουργήθηκαν µια σειρά από videos µε σχεδιοκίνηση (animation), κατάλληλα 
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για την παρουσίαση της εικονικής αναπαράστασης σε ένα µουσείο, καθώς και 
συζητήθηκαν και αιτιολογήθηκαν οι επιλογές και οι µέθοδοι που 
χρησιµοποιήθηκαν, για τη δηµιουργία τόσο της εικονικής αναπαράστασης, όσο 
και της σχεδιοκίνησης. 

 Ερευνητικές ικανότητες (Research Skills). Στο πλαίσιο του µαθήµατος 
έγινε γραπτή παρουσίαση του θέµατος που επιλέχτηκε για τη µεταπτυχιακή 
εργασία και παρουσίασή του µε το πρόγραµµα Powerpoint στην τάξη. 

 

Μεταπτυχιακή εργασία (thesis): «Μια εικονική αναπαράσταση του 
Quarr Abbey  στο Isle of Wight (Ν. Αγγλία) και µερικά ζητήµατα προς 
εξέταση» (Dissertation: ‘A virtual reconstruction of Quarr Abbey, Isle of 
Wight and some issues of consideration’). 

2003:   Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήµιο στην Πάτρα, Μεταπτυχιακό 
πιστοποιητικό εξειδίκευσης στην «Ανοικτή και εξ’ Αποστάσεως Εκπαίδευση» 
στο πλαίσιο του µεταπτυχιακού διπλώµατος ειδίκευσης Εκπαίδευση 
Ενηλίκων. 

2008:  
 

Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο Θεσσαλονίκης, Τµήµα Αρχιτεκτονικής, 
Διδακτορική διατριβή που εκπονήθηκε στο Διατµηµατικό Μεταπτυχιακό 
Πρόγραµµα «Προστασία, συντήρηση και αποκατάσταση µνηµείων 
πολιτισµού» των Τµηµάτων της Αρχιτεκτονικής, του Ιστορικού-
Αρχαιολογικού, των Αγρονόµων-Τοπογράφων Μηχανικών, των 
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών, Μηχανολόγων Μηχανικών και των Χηµικών 
Μηχανικών, υπό την επίβλεψη τριµελούς συµβουλευτικής επιτροπής που 
αποτελούνταν από τους κ. κ. Π. Πατιά (Καθηγητή του Τµήµατος 
Αγρονόµων-Τοπογράφων Μηχανικών, Τοµέας Φωτογραµµετρίας και 
Τηλεπισκόπισης, Επιβλέποντα), Ο. Γεωργούλα (Αναπληρώτρια Καθηγήτρια 
του Τµήµατος Αγρονόµων-Τοπογράφων Μηχανικών, Τοµέας 
Φωτογραµµετρίας και Τηλεπισκόπισης,) και Κ. Κωτσάκη (Καθηγητή 
Τµήµατος Ιστορίας και Αρχαιολογίας, Τοµέας Προϊστορικής Αρχαιολογίας) 
µε θέµα: «Παρουσίαση και ανάδειξη κινητών έργων πολιτισµού µε τη 
βοήθεια των Νέων Τεχνολογιών της Πληροφορικής». Το αντικείµενο 
έρευνας της διδακτορικής διατριβής ήταν η αξιολόγηση διεπαφών 
εικονικών µουσείων από απλούς χρήστες και από ειδικούς πεδίου, δηλαδή 
µουσειολόγους, και από ειδικούς ευχρηστίας για την αποτελεσµατική 
ανάδειξη και προβολή κινητών έργων πολιτισµού µε τη βοήθεια των Νέων 
Τεχνολογιών της Πληροφορικής. Η συµβολή της εργασίας ήταν η εξαγωγή 
µιας οµάδας δεικτών που µπορούν να χρησιµοποιούνται στην αξιολόγηση 
εικονικών περιβαλλόντων στο Διαδίκτυο.  

 

Μέρος της διδακτορικής διατριβής εκπονήθηκε στο Graduate Centre του 
School of Science and Technology (Centre of VLSI and Computer 
Graphics) του Πανεπιστηµίου του Sussex στην Αγγλία µε την υποτροφία 
Marie Curie for the Transfer of Knowledge της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Τα 
αποτελέσµατα της έρευνας παρουσιάζονταν σε τακτά χρονικά διαστήµατα 
στους φοιτητές του Τµήµατος στο πλαίσιο εργαστηριακών µαθηµάτων και 
δηµοσιεύτηκαν σε διεθνή συνέδρια και περιοδικά. 
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2009: Μεταδιδακτορική έρευνα µε υποτροφία του Ιδρύµατος Κρατικών 
Υποτροφιών στον τοµέα της Μουσειολογίας µε θέµα «Συµβολή της 
Φωτογραµµετρίας στην οπτική αντίληψη των µουσειακών έργων τέχνης» κι 
επιστηµονικό υπεύθυνο τον καθηγητή Π. Πατιά. 

2010: Μεταπτυχιακό Δίπλωµα Ειδίκευσης στο Διαπανεπιστηµιακό 
Πρόγραµµα Μεταπτυχιακών Σπουδών (ΔΠΜΣ) Μουσειολογίας των 
τµηµάτων Αρχιτεκτόνων Μηχανικών, Μηχανολόγων Μηχανικών, Επιστηµών 
Προσχολικής Αγωγής και Εκπαίδευσης του Α.Π.Θ. και Παιδαγωγικού 
Δηµοτικής Εκπαίδευσης του Πανεπιστηµίου Δυτικής Μακεδονίας. 
Μαθήµατα: α) Ζητήµατα Οργάνωσης και Διοίκησης, β) Ζητήµατα 
Μουσειολογίας, γ) Ζητήµατα Πολιτισµού, δ) Εφαρµοσµένη 
Μουσειολογία, ε) Αρχιτεκτονικός προγραµµατισµός, στ) 
Μουσειοπαιδαγωγική. Μεταπτυχιακή εργασία: Πολιτισµική Πληροφορική: 
Πεδίο συνεργασίας διαφόρων ειδικοτήτων. 

2012: Μεταδιδακτορική έρευνα µε Υποτροφία Αριστείας Αριστοτελείου 
Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης για µεταδιδακτορική έρευνα µε θέµα Η 
Εθελοντική Γεωγραφική Πληροφορία και ο συνεργατικός σχεδιασµός 
(crowdsourcing) ως εργαλείο  προβολής και ανάδειξης της Πολιτισµικής 
Κληρονοµιάς µε επιστηµονικό υπεύθυνο τον καθ. Π. Πατιά. 

 
 
2.2 Διακρίσεις– Υποτροφίες 
Σεπτέµβριος 1992: Διάκριση επίδοσης και βράβευση από τον Οργανισµό Λιµένος 

Θεσσαλονίκης για τη σειρά κατάταξης στις Πανελλήνιες 
Εισαγωγικές Εξετάσεις (8η). 

Οκτώβριος 1996- 
Μάιος 1997: 

Εκπαιδευτική υποτροφία ERASMUS από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
για το πρόγραµµα ανταλλαγής και κινητικότητας φοιτητών στο 
Istituto degli Studi dell’ Antichità ‘Giorgio Pasquali’, στη 
Φλωρεντία της Ιταλίας. 

Μάιος - Δεκέµβριος 
2004:      

Ερευνητική υποτροφία Marie Curie – Host Fellowship for the 
Transfer of Knowledge από την Ευρωπαϊκή Ένωση στον τοµέα 
της Πληροφορικής (Computer Science) για το Graduate 
Centre του School of Science and Technology (Centre of VLSI 
and Computer Graphics) του Πανεπιστηµίου του Sussex στην 
Αγγλία. 

2004:                                       Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία, Τµήµα Αγρονόµων 
Τοπογράφων Μηχανικών του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
Θεσσαλονίκης για τη συµµετοχή µου στο 2ο διεθνές συνέδριο 
Μουσειολογίας στη Μυτιλήνη. 

2004: Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία, Τµήµα Επιστήµης 
Υπολογιστών (Department of Computer Science), 
Πανεπιστήµιο του Sussex της Αγγλίας, Marie Curie Fellowship 
for the Transfer of Knowledge για τη συµµετοχή µου sτο 
συνέδριο VSSM 2004 στην Ιαπωνία. 

2005: Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία, Τµήµα Αγρονόµων 
Τοπογράφων Μηχανικών του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
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Θεσσαλονίκης για τη συµµετοχή µου στο 10ο συνέδριο CIPA 
2005 στο Torino της Ιταλίας. 

2006: Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία, Τµήµα Αγρονόµων 
Τοπογράφων Μηχανικών του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
Θεσσαλονίκης για τη συµµετοχή µου στο 37th CIPA 
International Workshop on e-Documentation and 
Standardisation in Cultural Heritage, 7th VAST International 
Symposium on Virtual Reality, Archaeology and Cultural 
Heritage, 4th Eurographics Workshop on Graphics and 
Cultural Heritage, 1st Euro-Med Conference on IT in Cultural 
Heritage, στη Λευκωσία της Κύπρου. 

2007: Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία, Τµήµα Αγρονόµων 
Τοπογράφων Μηχανικών του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
Θεσσαλονίκης για τη συµµετοχή µου στο 10ο VSMM συνέδριο 
σε Virtual Systems and Multimedia στη Λευκωσία της Κύπρου. 

2010-2011: Υποτροφία µεταδιδακτορικής έρευνας από το Ίδρυµα Κρατικών 
Υποτροφιών στον κλάδο της Μουσειολογίας του Τοµέα 
Επιστηµών Επικοινωνίας και Πληροφόρησης µε θέµα 
φωτογραµµετρία και η οπτική αντίληψη έργων τέχνης.  

Μάιος 2011: Υποτροφία Grundtvig για τη συµµετοχή στο σεµινάριο-
workshop (30 ώρες)-trainer’s training course: Art and 
Dialogue από τη ΜΚΟ élan intercultural, for a better 
experience of cultural diversity, 9-13 Μάη, Παρίσι, Γαλλία. 

Δεκέµβριος 2012-
Σεπτέµβριος 2013:  

Υποτροφία Αριστείας Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
Θεσσαλονίκης για µεταδιδακτορική έρευνα µε θέµα Η 
Εθελοντική Γεωγραφική Πληροφορία και ο συνεργατικός 
σχεδιασµός (crowdsourcing) ως εργαλείο  προβολής και 
ανάδειξης της Πολιτισµικής Κληρονοµιάς µε επιστηµονικό 
υπεύθυνο τον καθ. Π. Πατιά. 

Σεπτέµβριος 2013: Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία, Kunsthistorisches 
Institut in Florenz - Max-Planck-Institut, Max Planck Research 
Group "Objects in the Contact Zone - The Cross-Cultural Lives 
of Things" για τη συµµετοχή µου στο συνέδριο Images of the 
Art Museum: Connecting Gaze and Discourse in the History of 
Museology, 26-28 Σεπτέµβρη, στη Φλωρεντία της Ιταλίας. 

Νοέµβριος 2013: Εκπαιδευτική και ερευνητική υποτροφία από τη µη-
κερδοσκοπική οργάνωση Museum Computer Network (MCN), 
για τη συµµετοχή µου στο συνέδριο Museum Computer 
Network’s 41st annual conference (MCN 2013), 20-23 
Νοέµβρη, στο Μόντρεαλ του Καναδά. 

   
2.3 Μεταπτυχιακά Σεµινάρια – Ειδική εκπαίδευση 
Σεπτέµβριος 2002:     Υποτροφία από την Ευρωπαϊκή Ένωση, στο πλαίσιο των 

προγραµµάτων HERMES και MEDRESSA, για σεµινάριο µε θέµα 
Multimedia for Cultural Heritage. 
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Ιούλιος 2003:         Υποτροφία από την Ευρωπαϊκή Ένωση, στο πλαίσιο του 
προγράµµατος HERMES, για σεµινάριο µε θέµα New 
Methods of Work and Electronic Commerce with 
special emphasis on “Smart” Organizations και Virtual 
Reality and Access to Cultural Heritage Content 
through the Internet  στο Ε.Μ.Π. Αθηνών. 

Ιούλιος 2004:          Υποτροφία από το Πανεπιστήµιο του Sussex για την 
παρακολούθηση του συνεδρίου EVA London 2004 και του 
Workshop Making cultural websites accessible. 

20-26 Σεπτέµβρη 
2004:      

Ερευνητική και εκπαιδευτική υποτροφία από το πρόγραµµα 
EPOCH (European Research Network on Excellence in 
Processing Open Cultural Heritage) για το Διεθνές Θερινό 
Σχολείο Museum and the Internet: Presenting Cultural 
Heritage Resources on-line στη Ρουµανία που οργανώθηκε 
από το CIMEC- Institute for Cultural Memory, Bucharest, 
Romania. 

9-13 Μάη 2011: Σεµινάριο-workshop (30 ώρες)-trainer’s training course: Art 
and Dialogue από τη ΜΚΟ élan intercultural, for a better 
experience of cultural diversity (Course reference number in 
Lifelong Learning Program Grundtvig Catalogue: FR-2011-
344-001), Modules:  
• Acquisition and application of a new holistic model for addressing 

range of issues informing the current challenges facing 
contemporary art and artists in reaching general audiences in 
their own countries and beyond 

• Developing resources, skills and opportunities to develop new 
approaches and paradigms in addressing different audiences 

•  Acquisition and application of models for approaching art as a 
forum for inter-cultural dialogue and the socio-political 
importance of art in development of civil society in a culturally 
heterogeneous Europe 

 

2.4 Ξένες Γλώσσες 
Αγγλικά: First Certificate in English, Lower (Grade: B), TOEFL (597), IELTS (6,5), 

µεταπτυχιακός τίτλος σπουδών από αγγλικό πανεπιστήµιο (MSc in 
Archaeological Computing/ Archaeological Science, University of 
Southampton, U.K.). 

Γαλλικά: Certificat de Langue française, DELF 1-6 (Diplôme d’études en langue 
française 1er-2nd degré), Certificat pratique de langue française 
(Sorbonne I), Diplôme Supérieur d’ Études françaises (Sorbonne II). 

Ιταλικά: CELI 3-4 (Certificato di Conoscenza della Lingua Italiana), Università di 
Perugia. 

 
2.5 Ειδικές Γνώσεις Η/Υ 

• Λειτουργικά συστήµατα: Microsoft Windows (97, 98, NT, 2000, XP). 
• Σχεδιαστικά προγράµµατα: AutoDesk AutoCAD, 3D Studio Max. 
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• Δηµιουργία τρισδιάστατων µοντέλων από εικόνες: VRWorx, Object 
Modeler. 

• Στατιστικό πακέτο: SPSS. 
• Φύλλα εργασίας: Microsoft Excel. 
• Γεωγραφικά συστήµατα πληροφοριών (G.I.S.): ESRI ARC/INFO, 

ArcView (3D Analyst). 
• Προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας: Adobe Photoshop. 
• Προγράµµατα επεξεργασίας κειµένου: Microsoft Word, StarOffice. 
• Πρόγραµµα παρουσιάσεων δεδοµένων: Microsoft Powerpoint, 

Macromedia Director. 
• Πρόγραµµα κατασκευής βάσεων δεδοµένων: Microsoft Access 
• Προγράµµατα κατασκευής ιστοσελίδων: HTML (HyperText Markup 

Language), Frontpage, Macromedia DreamWeaver, 1st Page. 
• Γλώσσα προγραµµατισµού: C 

 
2.6  Σεµινάρια- ηµερίδες 

Φεβρουάριος-Μάιος 1998: Data Station/ Εργαστήριο Εφαρµοσµένης 
Πληροφορικής: Σεµινάριο Πληροφορικής Αυτοµατισµός γραφείου µε χρήση Η/Υ 
µε θέµατα: MS-DOS, Windows, Word, Excel 
 
Μάιος-Ιούνιος 1999: AutoDesk/Authorized Training Center infoTECH: Certificate 
of Completion in AutoCAD 14, Level II 
 
Μάρτιος-Ιούνιος 2000: Computer International/Computer Training Centers: 
Microsoft Access 

 
Μάιος-Ιούνιος 2000: Hellas Πληροφορική/Εκπαιδευτικό Κέντρο Υπολογιστών: 
Microsoft Frontpage, HTML 

 
Απρίλιος 2002: Σεµινάριο Αµερικανικών Σπουδών του Πανεπιστηµίου Μακεδονίας 
του Τµήµατος Οικονοµικών και Κοινωνικών Σπουδών σε συνεργασία µε το 
Αµερικανικό Προξενείο µε θέµα: “Discovering our New World”, International 
Relations, Demographics, Economics, Information Technology, Culture 

 
Ιούνιος 2002: Διήµερο εργαστήριο επιχειρηµατικότας που διοργάνωσε το Κέντρο 
Ερευνών για Θέµατα Ισότητας (Κ.Ε.Θ.Ι), µε επιµέρους θέµατα: Έρευνα και 
τµηµατοποίηση αγοράς, Ανάπτυξη πολιτικής προϊόντων, Ανάπτυξη 
προγράµµατος µάρκετινγκ, Χρηµατοοικονοµικός σχεδιασµός 

 
Σεπτέµβριος 2002: Τετραήµερο σεµινάριο στο Αµµάν της Ιορδανίας, µε θέµα 
Multimedia for Cultural Heritage, υπό την εποπτεία του Υπουργείου Πολιτισµού 
της Ιορδανίας και της Ευρωπαϊκής Ένωσης. 

 
Μάιος-Σεπτέµβριος 2003: Εκπαιδευτικό σεµινάριο στο πρόγραµµα Macromedia 
Director από το Εργαστήριο Ελευθέρων σπουδών Intergraphics. 
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Ιούλιος 2003: Σεµινάριο στο Εθνικό Μετσόβειο Πολυτεχνείο µε θέµα New 
Methods of Work and Electronic Commerce with special emphasis on 
“Smart” Organizations και Virtual Reality and Access to Cultural Heritage 
Content through the Internet, στο πλαίσιο του χρηµατοδοτούµενου από την 
Ευρωπαϊκή Ένωση προγράµµατος HERMES (Information Society Technologies). 

 
Νοέµβρης 2003: Εκπαιδευτικό σεµινάριο χρηστών Γεωγραφικών Συστηµάτων 
Πληροφοριών (G.I.S.), ArcInfo, ArcView, που οργανώθηκε από την εταιρεία 
Marathon Data  Systems (MDS). 

 
31 Οκτώβρη-1 Νοέµβρη 2003: 2ο Διεθνές Εργαστήριο (Workshop) για τις 
Τεχνολογίες της Πληροφορικής, τις Τέχνες και την Πολιτιστική Κληρονοµιά, 
Τεχνολογίες Ψηφιακής Τέχνης, Εφαρµογές και Πολιτικές (2nd International 
Workshop on ICTs, Arts and Cultural Heritage, Digital Art Technologies, Applications 
& Policy), Ίδρυµα Μείζονος Ελληνισµού, Αθήνα, Ελλάδα 

 
Φεβρουάριος–Απρίλιος 2004 : Autodesk/Authorized Training Center infoTECH: 
Certificate of Completion in 3D Studio Max, Level I 

 
Ιούλιος 2004: Εργαστήριο (Workshop) µε θέµα Making Cultural Websites 
Accessible στο πλαίσιο του συνεδρίου EVA London 2004 (Conference in Electronic 
Imaging & the Visual Arts). 
 
20-26 Σεπτέµβρη 2004: Διεθνές Θερινό Σχολείο (International Summer Course) – 
Museum and the Internet: Presenting Cultural Heritage Resources on-line, 
Buşteni Ρουµανία, χρηµατοδοτούµενο από το ευρωπαϊκό πρόγραµµα EPOCH 
(European Research Network on Excellence in Processing Open Cultural Heritage) 
που εντάσσεται στο 6ο Κοινοτικό Πλαίσιο Στήριξης. 
 
9 Φεβρουαρίου 2005: Ηµερίδα για το 6ο Πρόγραµµα Πλαίσιο Πολίτες και 
διακυβέρνηση στην κοινωνία της γνώσης, που οργανώθηκε από την Επιτροπή 
Ερευνών του Α.Π.Θ. 
 
4 Μαρτίου 2005: Ηµερίδα Εκπαίδευση και Πολιτισµός που διοργανώθηκε από το 
Γραφείο Πολιτιστικών Θεµάτων της Διεύθυνσης Β’βαθµιας Εκπαίδευσης Δυτικής 
Θεσσαλονίκης. 
 
Μάρτιος 2005: Εκπαιδευτικό σεµινάριο στη Μεθοδολογία Οργάνωσης 
Περιβαλλόντων Τηλεκπαίδευσης, που οργανώθηκε από το Κέντρο Υποστήριξης 
Εκπαίδευσης Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης (Κ.Υ.Π.Ε.). 
 
Μάρτιος 2005: Εκπαιδευτικό σεµινάριο στη Δηµιουργία e-µαθήµατος στο 
Blackboard, από το Κέντρο Υποστήριξης Εκπαίδευσης Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
Θεσσαλονίκης (Κ.Υ.Π.Ε.). 
 



 

                                                                
 
                                                          -13- 
  

Μάρτιος 2005: Εκπαιδευτικό σεµινάριο στις Μεθοδολογίες Αξιολόγησης 
Διαδικτυακών Τόπων Τηλεκπαίδευσης, που οργανώθηκε από το Κέντρο 
Υποστήριξης Εκπαίδευσης Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης (Κ.Υ.Π.Ε.). 
 
Ιούνιος 2005: Εκπαιδευτικό σεµινάριο στη Σχεδίαση Περιβαλλόντων 
Ηλεκτρονικής Μάθησης, που οργανώθηκε από το Κέντρο Υποστήριξης 
Εκπαίδευσης Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης (Κ.Υ.Π.Ε.). 
 
Ιούνιος 2005: Εκπαιδευτικό σεµινάριο στην Ενσωµάτωση της Τεχνολογίας στην 
Διδακτική Πρακτική, που οργανώθηκε από το Κέντρο Υποστήριξης Εκπαίδευσης 
Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης (Κ.Υ.Π.Ε.). 
 
Σεπτέµβρης 2006: Εκπαιδευτικό σεµινάριο χρηστών Γεωγραφικών Συστηµάτων 
Πληροφοριών (G.I.S.), ArcGIS 9.1, ArcView, που οργανώθηκε από την εταιρεία 
Marathon Data  Systems (MDS). 
 
11-12 Μάη 2007: Διήµερο εργαστήριο (workshop) Η αξιολόγηση των 
εφαρµογών νέων τεχνολογιών στον πολιτισµό: Ζητήµατα, µέθοδοι και 
προσεγγίσεις από το Τµήµα Πολιτισµικής Τεχνολογίας του Πανεπιστηµίου Αιγαίου 
και το CHIRON (Cultural Heritage Informatics Research Oriented Network) που 
χρηµατοδοτείται από το 6ο Πλαίσιο του προγράµµατος Marie Curie της Ευρωπαϊκής 
Ένωσης, Μυτιλήνη Ελλάδα. 
 
16 Νοεµβρίου- 7 Δεκεµβρίου 2007: 12ωρο σεµινάριο για Ψηφιοποίηση και 
Επεξεργασία εικόνας µε το πρόγραµµα Photoshop, που οργανώθηκε από το 
Κέντρο Υποστήριξης Εκπαίδευσης Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης 
(Κ.Υ.Π.Ε.). 
 
3 Δεκέµβρη 2007: Ειδικό σεµινάριο για τη χρήση των προγραµµάτων Tesaurus 
Linguae Grecae (TLG), Brehpols, Migne  (Patrologia Graeca) που 
διοργανώθηκε από τη Μονάδα Εκπαίδευσης και Επιµόρφωσης Χρηστών της 
Κεντρικής Βιβλιοθήκης του ΑΠΘ. 
 
3 Νοέµβρη 2011: Ηµερίδα για το 7ο ΠΠ για την έρευνα της ΕΕ (Social Sciences 
and Humanities), Εθνικό Ίδρυµα Ερευνών.  
 
11 Νοέµβρη 2011: Ηµερίδα µε τίτλο «Ψηφιακές Υπηρεσίες Πολιτισµού» που 
διοργανώθηκε από την Ειδική Υπηρεσία Διαχείρισης του Επιχειρησιακού 
Προγράµµατος «Ψηφιακή Σύγκλιση» της Ειδικής Γραµµατείας Ψηφιακού Σχεδιασµού 
του Υπουργείου Οικονοµίας, Ανταγωνιστικότητας και Ναυτιλίας στην Αθήνα. 
 
31 Ιανουαρίου 2012: Διάλεξη του Dr. Tomi Kauppinen από το Muenster Semantic 
Interoperability Lab (MUSIL), Institute for Geoinformatics, University of Muenster 
µε τίτλο: Spatiotemporal and Semantic Modeling and Reasoning. 
Case examples from Digital Cultural Heritage, Geochanges and Linked Science στο 
πλαίσιο του ΔΠΜΣ Γεωπληροφορική. 
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3. Επαγγελµατική δραστηριότητα 
3.1 Εθελοντική εργασία 

10 Ιουλίου-1 Αυγούστου 1994: Προϊστορική ανασκαφή της Άνω Τούµπας 
Θεσσαλονίκης, µε υπεύθυνο τον καθ. Προϊστορικής Αρχαιολογίας, κ. Κ. Κωτσάκη. 
15 Αυγούστου-1 Σεπτέµβρη 1994: Βυζαντινή ανασκαφή του Αγίου Γεωργίου 
Πέγειας στην Πάφο της Κύπρου, µε υπεύθυνο τον καθ. Βυζαντινής Αρχαιολογίας, κ. 
Χ. Μπακιρτζή. 
Ιούλιος 1995: Βυζαντινή ανασκαφή των Φιλίππων Καβάλας, µε υπεύθυνο τον καθ. 
Βυζαντινής Αρχαιολογίας, κ. Γ. Γούναρη. 
10-21 Αυγούστου 1996: Προϊστορική ανασκαφή του Δισπηλιού Καστοριάς, µε 
υπεύθυνο τον καθ. Προϊστορικής Αρχαιολογίας, κ. Γ. Χουρµουζιάδη. 

20 Σεπτέµβρη 2009-20 Φεβρουαρίου 2010: Δηµιουργία Εικονικού Μουσείου για 
τη Μακεδονική Καλλιτεχνική Εταιρεία ΤΕΧΝΗ, που περιλαµβάνει κάποιους από τους 
ζωγραφικούς πίνακες που έχει στην κατοχή της η Εταιρεία. 
 
3.2 Επαγγελµατική Εµπειρία 

Σεπτέµβριος- Δεκέµβριος 1997: Καταγραφή κεραµικής στη βυζαντινή ανασκαφή 
του Κάστρου Πλαταµώνα, για την 9η Εφορεία Βυζαντινών Αρχαιοτήτων, µε 
υπεύθυνη την κ. Κ. Λοµβέρδου-Τσιγαρίδα. 

Ιούνιος- Σεπτέµβριος 1998: Καταγραφή αρχαϊκών και κλασικών ειδωλίων στο 
Μουσείο Αιανής στην Κοζάνη και ανασκαφή στην προϊστορική θέση Πόρτα 
Ξηρολίµνης στην Κοζάνη, για την ΙΖ’ Εφορεία Προϊστορικών και Κλασικών 
Αρχαιοτήτων, µε υπεύθυνη την κ. Γ. Καραµήτρου-Μεντεσίδη. 

Απρίλιος- Σεπτέµβριος 1999: Ανασκαφή στις ελληνιστικές θέσεις Λειβ-ηρα στην 
Παραλία Σκοτίνας, Κρανιά στην Παραλία Παντελεήµονα, Τρία Πλατάνια στον 
Πλαταµώνα, για τη ΙΣΤ’ Εφορεία Προϊστορικών και Κλασικών Αρχαιοτήτων, µε 
υπεύθυνη την κ. Έ. Πουλάκη. 

Μάιος - Νοέµβριος 2002: Εξωτερική συνεργάτης 9ης Βυζαντινής Εφορείας 
Αρχαιοτήτων σε σχεδίαση δισδιάστατων και τρισδιάστατων αρχαιολογικών θεµάτων 
(βλ. χάρτη της Κεντρικής Μακεδονίας, χάρτη της Υστεροβυζαντινής Θεσσαλονίκης, 
Βυζαντινό λουτρό στην οδό Θεοτοκοπούλου στο Ch. Bakirtzis, 2003, The Urban 
Continuity and Size of Late Byzantine Thessalonike, Dumbarton Oaks Papers, No 
57, Symposium on the Late Byzantine Thessalonike, Washington D.C.). 

Νοέµβριος 2002– Μάιος 2003: Εργασίες στον τοµέα της πληροφορικής 
(δισδιάστατη σχεδίαση, δηµιουργία βάσεων δεδοµένων, χρήση υπολογιστικών 
φύλλων (Excel), επεξεργασία εικόνων κλπ.) και καταγραφές ευρηµάτων από 
ανασκαφές στο νοµό Πιερίας, ΙΣΤ’ Εφορεία Προϊστορικών και Κλασικών 
Αρχαιοτήτων, µε υπεύθυνη την κ. Ε. Πουλάκη- Παντερµαλή. 

1 Σεπτέµβρη- 20 Οκτώβρη 2005: Συλλογή φωτογραµµετρικών δεδοµένων για 
τον Τοµέα Κτηµατολογίου, Χαρτογραφίας και Φωτογραµµετρίας του Α.Π.Θ. 

Ιανουάριος -Ιούνιος 2005: Συµµετοχή στο πρόγραµµα TIME µε το Τµήµα 
Αρχιτεκτόνων, συλλογή και επεξεργασία αρχειακού υλικού για τη δηµιουργία 
δικτυακού τόπου που θα γίνει χρήση του στην επίσηµη παρουσίαση της 
Πολυτεχνικής Σχολής στη Γενική Συνέλευση του TIME, Τµήµα Πολιτικών Μηχανικών 
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Α.Π.Θ. 

Φεβρουάριος 2005– Αύγουστος 2006: Παρακολούθηση και συµβολή στη 
διεκπεραίωση όλων των ενεργειών λειτουργίας του Τµήµατος Μηχανικών 
Χωροταξίας και Ανάπτυξης, σύµφωνα µε τις προδιαγραφές του προγράµµατος 
σπουδών, υποστήριξη στην εκπόνηση µελέτης αξιολόγησης και διεξαγωγή ηµερίδας 
στο πλαίσιο του προγράµµατος του Τµήµατος Μηχανικών Χωροταξίας και 
Ανάπτυξης, που χρηµατοδοτείται από το Υπουργείο Εθνικής Παιδείας και 
Θρησκευµάτων. 

Αύγουστος- Δεκέµβριος 2006: Δηµιουργία G.I.S. για τα σπήλαια της Βορείου 
Ελλάδας, για την Εφορεία Παλαιοανθρωπολογίας και Σπηλαιολογίας Βορείου 
Ελλάδας. 

Μάιος – Ιούνιος 2007: Καταχώρηση δεδοµένων σε Η/Υ, Επιτροπή Ερευνών ΑΠΘ. 

Οκτώβρης 2007- Ιανουάριος 2008: Εργασία για το πρόγραµµα ‘Αποτύπωση, 
τεκµηρίωση και ανάδειξη του αρχαιολογικού πάρκου του Δίου Πιερίας µε ψηφιακές 
µεθόδους’ στην εταιρία Geoanalysis. 

26 Φλεβάρη- 26 Δεκέµβρη 2008: Τεκµηρίωση του πολιτιστικού αποθέµατος, 
δηµιουργία πολυµεσικής εφαρµογής, δηµιουργία εντύπου στο πλαίσιο του 
προγράµµατος Ανάδειξη των µεταβυζαντινών µνηµείων στην Μητροπολιτική 
Περιφέρεια Γουµενίσσης-Αξιουπόλεως-Πολυκάστρου, το οποίο υλοποιήθηκε στον 
Δήµο Ευρωπού για τη µη Κυβερνητική Οργάνωση µε την επωνυµία «ΦΙΛΟΚΑΛΙΑ», 
που εδρεύει στην Γουµένισσα. 

22 Ιουνίου 2011– 30 Οκτωβρίου 2012: Αρχαιολογικό Κτηµατολόγιο του 
Τµήµατος Κτηµατολογίου και Διαχείρισης Ακινήτων του Υπουργείου Πολιτισµού και 
Τουρισµού, που χρηµατοδοτείται από το Εθνικό Στρατηγικό Πλαίσιο Αναφοράς 
(Ε.Σ.Π.Α.) 2007-2013. Θέση: Υπεύθυνη Τοµέα για τις Περιοχές Προστασίας 
Πολιτιστικού Περιβάλλοντος (Αρχαιολογικών Χώρων και Αρχαίων Μνηµείων), 
συνεργάτιδα στον Τοµέα για τα Νεώτερα Μνηµεία. 

9 Σεπτεµβρίου 2013- σήµερα: Αρχαιολόγος µε ειδίκευση στην Πληροφορική για 
το Υποέργο Επιλογή, επιστηµονική τεκµηρίωση και ποιοτικός έλεγχος περιεχοµένου 
και υπηρεσιών των έργων (α) Δίκτυο Εικονικής Περιήγησης στο Αρχαίο Βασίλειο των 
Μακεδόνων, (β) Εικονικό Μουσείο: Μέγας Αλέξανδρος από τις Αιγές στην Οικουµένη, 
(γ) Επιµέλεια έκθεσης για το Πολυκεντρικό Mουσείο των Αιγών για τη ΙΖ’ 
Προϊστορικών και Κλασικών Αρχαιοτήτων, ΥΠΠΟ. 
 
4. Ερευνητική δραστηριότητα 
4.1 Συµµετοχή σε ερευνητικά προγράµµατα 

1.  Οκτώβριος 2003-Μάρτιος 2004: «Αποκατάσταση και χρήση οχυρώσεων 
κάστρων πρώιµης µεσαιωνικής περιόδου σε χώρες της Ανατολικής 
Μεσογείου», Επιστηµονικός υπεύθυνος: Καθηγητής Κ. Πιτιλάκης. Αντικείµενο: 
Ανάπτυξη Πρότυπου Έµπειρου Συστήµατος και Εισαγωγή Δεδοµένων που αφορούν 
την Παθολογία Κάστρων που χρηµατοδοτήθηκε από τη European Commission-
Research Directorate-General και τη Γενική Γραµµατεία Έρευνας και Τεχνολογίας, 
για το Τµήµα Πολιτικών Μηχανικών του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονίκης 
(Α.Π.Θ.). INCO-MED Project: FORTMED: "Restoration and Use of the Early Medieval 
Fortifications in the East Mediterranean Countries". Υπεύθυνη θέση: Δηµιουργία 
πρότυπου συστήµατος ανάκτησης δεδοµένων σε CD-ROM. 
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2.   Ιούνιος-Νοέµβριος 2004: «Σχεδιασµός και ανάπτυξη του 
αµπελουργικού µητρώου Κύπρου», Επιστηµονικός υπεύθυνος: Καθηγητής Π. 
Πατιάς. Αντικείµενο: Συλλογή και καταχώρηση αρχαιολογικών δεδοµένων που 
βασίστηκε σε ένα Γεωγραφικό Σύστηµα Πληροφοριών µε µια χαρτογραφική βάση 
αναφοράς που κάλυπτε το σύνολο των εκτάσεων που καλλιεργούνται µε αµπέλια και 
καταρτίστηκε από κτηµατολογικά σχέδια, ορθοεικόνες (από αεροφωτογραφίες και 
δορυφορικές εικόνες) και άλλα χαρτογραφικά στοιχεία. Το Μητρώο περιείχε επίσης 
κλιµατολογικά κι εδαφολογικά δεδοµένα, καθώς και στοιχεία καλλιέργειας και 
παραγωγής και χρηµατοδοτήθηκε από το Συµβούλιο Αµπελουργικών Προϊόντων 
Κύπρου. Υπεύθυνη θέση: Συλλογή και καταχώρηση αρχαιολογικών στοιχείων. 

3. Ιούνιος 2004- Ιούνιος 2006: «Οι νέες τεχνολογίες εργαλείο ανάδειξης 
της διαχρονικής πορείας της αµπέλου και του οίνου στην περιβαλλοντική 
εκπαίδευση», Αντικείµενο: Έρευνα της πορείας της αµπέλου και του κρασιού και 
συλλογή ιστορικών και αρχαιολογικών δεδοµένων, δηµιουργία πολυµεσικού CD στο 
πλαίσιο του προγράµµατος Θράκη-Αιγαίο-Κύπρος του Υπουργείου Μακεδονίας-
Θράκης, που χρηµατοδοτήθηκε από το Γραφείο Προγραµµατισµού της Κυπριακής 
Δηµοκρατίας. Η διάρκεια του προγράµµατος είναι δύο έτη, 2004-2006. Υπεύθυνη 
θέση: Συλλογή αρχαιολογικών στοιχείων και συγγραφή κειµένου για τη αρχαιολογία 
και τη θρησκεία, σε συνεργασία µε την Έφη Οικονόµου. 

4.  Μάιος-Δεκέµβριος 2004: «ARCO (Augmented Representation of Cultural 
Objects)», Επιστηµονικός υπεύθυνος: Καθηγητής Μ. White. Αντικείµενο: στο 
Graduate Centre του School of Science and Technology, Department of Informatics 
(Centre of VLSI and Computer Graphics) του Πανεπιστηµίου του Sussex στην 
Αγγλία, το οποίο αφορά ένα πρότυπο σύστηµα που δηµιουργεί και κάνει διαθέσιµα 
στο κοινό εικονικά µουσεία, είτε µέσα στο κτίριο του µουσείου (µέσω informative 
kiosks), είτε στο περιβάλλον του Διαδικτύου και χρηµατοδοτήθηκε από το 5ο 
Κοινοτικό Πλαίσιο Στήριξης της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Υπεύθυνη θέση: Αξιολόγηση 
του συστήµατος µε µεθόδους αλληλεπίδρασης Ανθρώπου-Υπολογιστή (Human-
Computer Interaction Methods). 

5.   Απρίλιος 2006-Απρίλιος 2008: «Ανάπτυξη ενός απλού πρότυπου 
συστήµατος για την αποτύπωση και διαχείριση δεδοµένων αρχαιολογικών 
ανασκαφών», Επιστηµονικός υπεύθυνος: Καθηγητής Π. Πατιάς. Αντικείµενο: Το 
σύστηµα επιτρέπει την τρισδιάστατη ανακατασκευή ενός αρχαιολογικού χώρου σε 
σηµαντική ακρίβεια (από µερικά χιλιοστά µέχρι 1-2 εκατοστά), τη γρήγορη και σε 
πραγµατικό χρόνο αποτύπωση και τεκµηρίωση, την παραγωγή προϊόντων για 
διάφορες χρήσεις (3D γραφικά, ορθοφωτοµωσαϊκά, 3D ψηφιακά ανάγλυφα των 
επιφανειών, φωτορεαλιστικές απόψεις και οπτικοποίηση των τρισδιάστατων 
αντικειµένων, τεκµηρίωση των βάσεων δεδοµένων για το GIS κλπ.) µε τη χρήση 
των ελάχιστων δυνατών γνώσεων ψηφιακής φωτογραµµετρίας και συστηµάτων 
CAD, µέσω ενός εύχρηστου και φιλικού περιβάλλοντος εργασίας. Πρόκειται για ένα 
πρόγραµµα διακρατικής συνεργασίας µε τη Γαλλία, που χρηµατοδοτήθηκε από τη 
Γενική Γραµµατεία Έρευνας και Τεχνολογίας του Υπουργείου Ανάπτυξης. Η διάρκεια 
του προγράµµατος είναι δύο έτη (2006-2008). Υπεύθυνη θέση: Κύριος ερευνητής. 

6.   2007: «Αποτύπωση µε laser scanner και οπτικοποίηση του σπηλαίου 
του Πολυφήµου στη Μαρώνεια Θράκης», Επιστηµονικός υπεύθυνος: Καθηγητής 
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Π. Πατιάς. Αντικείµενο: σάρωση και οπτικοποίηση της Μεγάλης Αίθουσας και της 
Αίθουσας του Βωµού και δηµιουργία µε ακρίβεια της τρισδιάστατης αποτύπωσης του 
εσωτερικού του σπηλαίου, κάτοψης και τοµών του και στο οποίο συνεργάστηκαν η 
Εφορεία Παλαιοανθρωπολογίας και Σπηλαιολογίας Β. Ελλάδος και το Αριστοτέλειο 
Πανεπιστήµιο/ Επιτροπή Ερευνών και χρηµατοδότηση από Υπουργείο Πολιτισµού. 
Υπεύθυνη θέση: Συντονιστής της ερευνητικής οµάδας. 

7.   20 Ιουνίου 2008- 20 Ιουνίου 2009: «Μακεδονικό Μουσείο Σύγχρονης 
Τέχνης- Εικονικό Μουσείο», Aντικείµενο: Ψηφιοποίηση αντικειµένων, ανάλυση, 
αξιολόγηση εφαρµογής εικονικού µουσείου, δηµιουργία του Εικονικού Μακεδονικού 
Μουσείου Σύγχρονης Τέχνης, έργου συγχρηµατοδοτούµενου από το  Ευρωπαϊκό 
Ταµείο Περιφερειακής Ανάπτυξης (ΕΤΠΑ) κατά 80% και από Εθνικούς πόρους κατά 
20% (Μέτρο: 1.3, Κατηγορία πράξης : Ανάδειξη, προβολή και επικοινωνία του 
Ελληνικού Πολιτισµού στην ΚτΠ) αξιοποιήθηκαν υπάρχουσες, αλλά και αναδυόµενες 
τεχνολογίες, όπως πανοραµικές εικόνες, τρισδιάστατα διαδραστικά περιβάλλοντα σε 
XVR,  µε ψηφιοποιηµένα µοντέλα εκατό περίπου εκθεµάτων. Υπεύθυνη θέση: 
Υπεύθυνη αξιολόγησης των διεπαφών του εικονικού µουσείου και υπεύθυνη 
συγγραφής αναφορών και τελικής έκθεσης προόδου. 

8. 2010–2011: Μεταδιδακτορική έρευνα µε υποτροφία από το Ίδρυµα Κρατικών 
Υποτροφιών στον κλάδο της Μουσειολογίας του Τοµέα Επιστηµών Επικοινωνίας και 
Πληροφόρησης µε τίτλο Συµβολή της Φωτογραµµετρίας στην οπτική αντίληψη των 
έργων τέχνης. 

9. 22 Ιουνίου 2011– 30 Οκτωβρίου 2012: «Αρχαιολογικό Κτηµατολόγιο» 
του Τµήµατος Κτηµατολογίου και Διαχείρισης Ακινήτων του Υπουργείου Πολιτισµού 
και Τουρισµού, που χρηµατοδοτείται από το Εθνικό Στρατηγικό Πλαίσιο Αναφοράς 
(Ε.Σ.Π.Α.) 2007-2013. Θέση: Υπεύθυνη Τοµέα για τις Περιοχές Προστασίας 
Πολιτιστικού Περιβάλλοντος (Αρχαιολογικών Χώρων και Αρχαίων Μνηµείων), 
συνεργάτιδα στον Τοµέα για τα Νεώτερα Μνηµεία, υπεύθυνη για το σχέδιο 
διαχείρισης ποιότητας του έργου. 

10. 2012–2013: Μεταδιδακτορική έρευνα µε υποτροφία Αριστείας από την 
Επιτροπή Ερευνών ΑΠΘ και θέµα Η Εθελοντική Γεωγραφική Πληροφορία και ο 
συνεργατικός σχεδιασµός (crowdsourcing) ως εργαλείο  προβολής και ανάδειξης της 
Πολιτισµικής Κληρονοµιάς. 
 
4.2 Συµµετοχή σε Επιστηµονικούς Φορείς  

 Μέλος του European Consulting Network (ECN) 

 Μέλος του International Council of Museums (ICOM) 

 Μέλος του International Council on Monuments and Sites (ICOMOS). 

 Μέλος της ISPRS - Commission V - Close-Range Sensing: Analysis and 
Applications και πιο συγκεκριµένα στο Working Group V / 2 - Cultural heritage 
data acquisition and processing, 2008-2012. 

 Μέλος της European Association of Archaeologists (EAA). 

 Μέλος της Aerial Archaeology Research Group (AARG). 
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 Μέλος των Εφαρµογών Πληροφορικής και Ποσοτικών Μεθόδων στην 
Αρχαιολογία (CAA) – Ελληνικό Παράρτηµα (http://www.caa-gr.org/) 

 Μέλος της Ελληνικής Εταιρείας για την προστασία του Περιβάλλοντος και της 
Πολιτιστικής Κληρονοµιάς. 

 Μέλος της Ελληνικής Εταιρείας Επιστηµόνων Πληροφορικής και Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών (EΠY). 

4.3 Αξιολογήσεις και επιτροπές συνεδρίων και περιοδικών 
 

• Αξιολογήτρια (evaluator) προτάσεων για την Ευρωπαϊκή Ένωση, FP7-ICT-
2011-9-ICT-Information and Communication Technologies – Cultural Heritage, 
5 και 6- 2012. 
 

• Eλέγκτρια (reviewer) του έργου Network Of Excellence (NoE) V-MusT.net 
(Budget: 4.550.000 Euros), ΕΕ FP5 IST στον τοµέα Virtual Museums, ICT 
Programme, 2012 (Amsterdam, the Netherlands), 2013 (Rome, Italy), 2014 
(Sarajevo, Bosnia and Herzegovina).  

 
• Eλέγκτρια (reviewer) του έργου eCultValue (Budget: 4.550.000 Euros), 2014 

(Luxembourg). 
 
• Secondary Proposer για το COST Action Proposal «Intelligent Management of 

Heritage Buildings», 2013-2014. 
 

• Μέλος της Οµάδας Επιτόπιας Επαλήθευσης/ Ενδιάµεσης Πιστοποίησης του 
φυσικού και οικονοµικού αντικειµένου του έργου µε κωδικό 09ΣΥΝ-62-1129 
και τίτλο «Εξατοµικευµένο Σύστηµα Προγραµµατισµού Πολιτιστικών 
Διαδροµών» (συντ.τίτλου: myVisitPlannerGR) στο πλαίσιο της Δράσης 
«Συνεργασία», Υπουργείο Παιδείας και Θρησκευµάτων Ειδική Υπηρεσία 
Διαχείρισης και Εφαρµογής δράσεων στους τοµείς Έρευνας, Τεχνολογικής 
Ανάπτυξης και Καινοτοµίας (ΕΥΔΕ-ΕΤΑΚ), Δεκέµβρης 2013. 
 

• Κριτής ενταγµένη στο Μητρώο αξιολογητών της Education Audiovisual Culture 
Executive Agency της Ευρωπαϊκής Ένωσης (2012). 

 
• Κριτής ενταγµένη στο Μητρώο Εµπειρογνωµόνων της Ειδικής Υπηρεσιας 
Διαχείρισης κι Εφαρµογής Δράσεων στους Τοµείς της Έρευνας, Τεχνολογικής 
Ανάπτυξης και της Καινοτοµίας (ΕΥΔΕ ΕΤΑΚ) µε σκοπό την αξιολόγηση –
πιστοποίηση φυσικού και οικονοµικού αντικειµένου συγχρηµατοδοτούµενων 
έργων της ΕΥΔΕ ΕΤΑΚ και της Γενικής Γραµµατείας Έρευνας και Τεχνολογίας 
(ΓΓΕΤ) (ΑΔΑ: ΒΕΑΥ9-Σ0Β). 

 
• Μελετήτρια ενταγµένη στο Μητρώο Εξωτερικών Συνεργατών και 
Εµπειρογνωµόνων της Ελληνικής Εταιρίας Τοπικής Ανάπτυξης & Αυτοδιοίκησης 
(ΕΕΤΑΑ) (ηµεροµηνία ένταξης: 20/2/2012). 

 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό περιοδικό International Journal of Computers 

and Education, Elsevier Publisher (2010).  
 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό περιοδικό International Journal of Cultural 

Heritage (2010). 
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• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό περιοδικό ACM Journal on Computing and 

Cultural Heritage (2013). 
 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό περιοδικό Archaeology (εκδ. Scientific and 

Academic Publishing), http://journal.sapub.org/archaeology (2012). 
 

• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό περιοδικό Scientific Research and Essays, 
Open Access Journals (2011). 

 
• Κριτής στο επιστηµονικό περιοδικό ΧωροΓραφίες του Τµήµατος 
Γεωπληροφορικής και Τοπογραφίας του ΤΕΙ Σερρών (2012). 

 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό συνέδριο 10th VAST International Symposium 

on Virtual Reality, Archaeology and Cultural Heritage, που οργανώθηκε από τη 
EUROGRAPHICS Association σε συνεργασία µε το ευρωπαϊκό πρόγραµµα 
EPOCH (European Research Network on Excellence in Processing Open 
Cultural Heritage), Μάλτα, 22-25 Σεπτέµβρη 2009. 

 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό συνέδριο Web Virtual Reality and Three-

Dimensional Worlds 2010 Conference (Web3DW 2010), IADIS (International 
Association for Development of the Information Society), Freiburg, Γερµανία, 
27 - 29 Ιουλίου 2010. 

 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό συνέδριο IADIS Computer Graphics, 

Visualization, Computer Vision and Image Processing (CGVCVIP) Conference, 
Ρώµη, Ιταλία 24-26 Ιουλίου 2011. 

 
• Κριτής στο συνέδριο Computer Applications and Quantitative Methods in 

Archaeology (CAA 2012), που διοργανώνεται από  το Archaeological 
Computing Research Group (Faculty of Humanities) στο Πανεπιστήµιο του 
Southampton στις 26-30 Μάρτη 2012. 

 
• Κριτής στο διεθνές επιστηµονικό συνέδριο Computer Applications and 

Quantitative Methods in Archaeology CAA 2013 Perth - Computer Applications 
and Quantitative Methods in Archaeology, 25-28 March 2013, Perth, Western 
Australia. 

 
• Κριτής και Technical Program Committee στο Third International Conference 

on Business Intelligence and Technology, BUSTECH 2013, που οργανώθηκε 
από την International Academy, Research, and Industry Association (IARIA), 
το Universidad Politecnica de Valencia και το Instituto de Investigación para la 
Gestión Integrada de Zonas Costeras (IGIC) στις 27 Μάη- 1 Ιούνη 2013 στη 
Valencia της Ισπανίας. 

 
• Κριτής στο International Symposium on Cognition/ Knowledge Science and 

Engineering: CKSE 2013, in the context of the 7th International Conference on 
Knowledge Generation, Communication and Management: KGCM 2013 στις 9-
12 Ιουλίου 2013 στο Orlando, Florida, USA. 

 
• Κριτής στο IADIS International Conference on Computer Graphics, 

Visualisation, Computer Vision and Image Processing στην Prague, Czech 
Republic, στις 22 - 24 Ιουλίου 2013 (http://www.cgv-conf.org/) µέρος του 
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IADIS Multi Conference on Computer Science and Information Systems 
(MCCSIS 2013) στην Prague, Czech Republic, στις 22 - 26 Ιουλίου 2013 
(http://www.mccsis.org). 

 
• Κριτής στο 18th World Multi-Conference on Systemics, Cybernetics and 

Informatics: WMSCI 2014, July 15-18 2014, Orlando Florida, USA 
(http://www.iiis2014.org/wmsci/Website/PCReviewers.asp?vc=1). 

• Κριτής στο επιστηµονικό συνέδριο Η εκπαίδευση στην εποχή των 
Τ.Π.Ε. Προσεγγίσεις της σχολικής διαδικασίας µέσα από την ψηφιακή 
διάσταση, που οργανώνεται από την Επιστηµονική Ένωση Εκπαιδευτικών 
Πρωτοβάθµιας για τη Διάδοση των Τεχνολογιών Πληροφορίας κι Επικοινωνίας 
στην Εκπαίδευση υπό την αιγίδα του Υπουργείου Παιδείας, Αθήνα, 19-
20/10/2013, http://synedrio10.com/index.html 

 
• Κριτής του e-book proposal “Photographs across Time”, Bentham Science 

Publishers, 2012. 
 

• Column Editor στο διεθνές επιστηµονικό περιοδικό South-Eastern European 
Journal of Earth Observation and Geomatics (2012, 2013). 

 
• Guest Editor στο special issue Museum education today: synergies and 

innovations in multicultural contexts του διεθνούς επιστηµονικού περιοδικού 
Museum and Society (2013) του Τµήµατος Μουσειολογίας του Πανεπιστηµίου 
του Leicester, UK. 

 
• Μέλος της Επιστηµονικής Επιτροπής του Νέου Παιδαγωγού- του δικτυακού 
περιοδικού για τον παιδαγωγό του σήµερα, ISSN: 2241-6781, (2012),  
http://www.neospaidagogos.gr/periodiko/committees.html 

 
• Διοργανώτρια Συµποσίου, σε συνεργασία µε τη Dr. Αναστασία Φιλιππουπολίτη 

(λέκτορα Μουσειοπαιδαγωγικής, Δηµοκρίτειο Πανεπιστήµιο Θράκης), µε τίτλο 
Museum education today: synergies and innovations between formal and non-
formal educational contexts, στο πλαίσιο του 1st International Conference on 
Reimagining Schooling/ 1ο Διεθνές Συνέδριο ...για να ξαναφανταστούµε το 
σχολείο, 28-29 Ιουνίου 2013, Πανεπιστήµιο Μακεδονίας, Θεσσαλονίκη, 
Ελλάδα. 

 
• Μέλος της Επιστηµονικής Επιτροπής του πρώτου συνεδρίου «Εφαρµογές 
Πληροφορικής και Ποσοτικές Μέθοδοι στην Αρχαιολογία» (CAA-Computer 
Applications and Quantitative Methods in Archaeology) Ελληνικό παράρτηµα 
του διεθνούς µη κερδοσκοπικού οργανισµού (CAA-GR) που διοργανώνεται από 
το Ελληνικό παράρτηµα του διεθνούς µη κερδοσκοπικού οργανισµού (CAA-GR) 
στο Ινστιτούτο Μεσογειακών Σπουδών, Ρέθυµνο Κρήτης, 7-8 Μαρτίου 2014. 

 
• Μέλος της Επιστηµονικής Επιτροπής του συνεδρίου «Η Εκπαίδευση στην εποχή 
των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ)», που 
οργανώνεται από την Επιστηµονική Ένωση Εκπαιδευτικών Πρωτοβάθµιας για 
τη διάδοση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση και τον εκπαιδευτικό κόµβο e-
Πρωτοβάθµια, Αθήνα, 18 και 19 Οκτωβρίου 2014.  

 
 
5. Διδακτικό Έργο 
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• Επικουρικό εκπαιδευτικό έργο: 
Μάιος–Ιούνιος 2003: Επιµορφώτρια σε θέµατα πληροφορικής εφαρµοσµένης στον 
Πολιτισµό, για το πρόγραµµα «Κατάρτιση και Αξιοποίηση πολιτιστικών στελεχών» 
της Νοµαρχιακής Επιτροπής Λαϊκής Επιµόρφωσης (Ν.Ε.Λ.Ε.) Θεσ/νίκης. 
 
Σεπτέµβριος 2003–Μάιος 2004: Ωροµίσθια καθηγήτρια στην Πρόσθετη Διδακτική 
Διδασκαλία Αρχαίων Ελληνικών στη Δευτεροβάθµια Εκπαίδευση (21ο Ενιαίο Λύκειο 
Θεσσαλονίκης).  
 
Μάρτιος–Ιούνιος 2004: Επιµορφώτρια σε θέµατα πληροφορικής, καθώς και 
πληροφορικής εφαρµοσµένης στον Πολιτισµό, για το πρόγραµµα «Κατάρτιση και 
Αξιοποίηση πολιτιστικών στελεχών» της Νοµαρχιακής Επιτροπής Λαϊκής 
Επιµόρφωσης (Ν.Ε.Λ.Ε.) Θεσ/νίκης.  
 
Φεβρουάριος 2006-σήµερα: Εξωτερική συνεργάτιδα-εισηγήτρια στο Ινστιτούτο 
Διαρκούς Εκπαίδευσης Ενηλίκων της Γενικής Γραµµατείας Εκπαίδευσης Ενηλίκων 
(Γ.Γ.Ε.Ε.), (Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου 
Ανάπτυξης) σε θέµατα Νέων Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας 
(Αριθµός µητρώου ΕΚΔΔΑ: 008544). 
 

• Αυτοδύναµη διδασκαλία: 

Μάρτιος 2009- Αύγουστος 2009: Διδάσκουσα στη βαθµίδα του λέκτορα µε 
σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 του Π.Δ. 407/80), 
στο Τµήµα Πλαστικών Τεχνών κι Επιστηµών της Τέχνης του Πανεπιστηµίου 
Ιωαννίνων. Διδασκαλία των προπτυχιακών µαθηµάτων: «Ιστορία των Πολιτισµών» 
και «Πολιτισµική Πολιτική και Διαχείριση», «Θέµατα Μουσειολογίας», 
«Μουσειοπαιδαγωγική».  
 

Σεπτέµβριος 2009- Φεβρουάριος 2010: Διδάσκουσα στη βαθµίδα του λέκτορα µε 
σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 του Π.Δ. 407/80), 
στο Τµήµα Πλαστικών Τεχνών κι Επιστηµών της Τέχνης του Πανεπιστηµίου 
Ιωαννίνων. Διδασκαλία του προπτυχιακού µαθήµατος: «Μουσειολογία» και του 
µεταπτυχιακού µαθήµατος: «Επιµέλεια εκθέσεων». 
 

Σεπτέµβριος 2009- Φεβρουάριος 2010: Διδάσκουσα στη βαθµίδα της επίκουρης 
καθηγήτριας µε σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 
του Π.Δ. 407/80), στο Τµήµα Εικαστικών κι Εφαρµοσµένων Τεχνών του 
Πανεπιστηµίου Δυτικής Μακεδονίας στη Φλώρινα. Διδασκαλία του προπτυχιακού 
µαθήµατος: «Διαχείριση Πολιτισµού». 
 

Σεπτέµβριος 2009- Φεβρουάριος 2010: Διδάσκουσα του µαθήµατος 
«Μουσειολογία» στο Δηµόσιο Πολιτιστικό Ι.Ε.Κ. Θεσσαλονίκης, στην ειδικότητα 
Φύλακας µουσείων και Αρχαιολογικών Χώρων. 
 

Μάρτιος 2010- Αύγουστος 2010: Διδάσκουσα στη βαθµίδα του λέκτορα µε 
σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 του Π.Δ. 407/80), 
στο Τµήµα Πλαστικών Τεχνών κι Επιστηµών της Τέχνης του Πανεπιστηµίου 
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Ιωαννίνων. Διδασκαλία των προπτυχιακών µαθηµάτων: «Ιστορία των Πολιτισµών» 
και «Πολιτισµική Πολιτική και Διαχείριση», «Θέµατα Μουσειολογίας», 
«Μουσειοπαιδαγωγική» και του µεταπτυχιακού µαθήµατος: «Μουσειολογία». 
 

Σεπτέµβριος 2010- Φεβρουάριος 2011: Διδάσκουσα στη βαθµίδα του λέκτορα µε 
σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 του Π.Δ. 407/80), 
στο Τµήµα Πλαστικών Τεχνών κι Επιστηµών της Τέχνης του Πανεπιστηµίου 
Ιωαννίνων. Διδασκαλία του προπτυχιακού µαθήµατος: «Μουσειολογία» και του 
µεταπτυχιακού µαθήµατος: «Επιµέλεια εκθέσεων». 
 

Σεπτέµβριος 2010- Φεβρουάριος 2011: Διδάσκουσα στη βαθµίδα του λέκτορα µε 
σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 του Π.Δ. 407/80), 
στο Τµήµα Εικαστικών κι Εφαρµοσµένων Τεχνών του Πανεπιστηµίου Δυτικής 
Μακεδονίας στη Φλώρινα. Διδασκαλία του µαθήµατος: «Μουσειολογία». 
 

Οκτώβριος 2010- Αύγουστος 2013: Επίβλεψη διπλωµατικών εργασιών για το 
Μεταπτυχιακό Διοίκηση Πολιτιστικών Μονάδων του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου. 
 

Οκτώβριος 2011- Αύγουστος 2012: Διδάσκουσα της θεµατικής ενότητας 
Πολιτιστική Επικοινωνία (ΔΠΜ61) του Μεταπτυχιακού Προγράµµατος Διοίκησης 
Πολιτιστικών Μονάδων του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου. 

Οκτώβριος 2012- Αύγουστος 2013: Διδάσκουσα της θεµατικής ενότητας 
Πολιτιστική Επικοινωνία (ΔΠΜ61) του Μεταπτυχιακού Προγράµµατος Διοίκησης 
Πολιτιστικών Μονάδων του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου. 
 

Οκτώβριος 2012- Φεβρουάριος 2013: Διδάσκουσα στη βαθµίδα του λέκτορα µε 
σύµβαση εργασίας Ιδιωτικού Δικαίου ορισµένου χρόνου (άρθρο 5 του Π.Δ. 407/80), 
στο Τµήµα Εικαστικών κι Εφαρµοσµένων Τεχνών του Πανεπιστηµίου Δυτικής 
Μακεδονίας στη Φλώρινα. Διδασκαλία του µαθήµατος: «Μουσειολογία-
Μουσειοπαιδαγωγική και Διαχείριση Πολιτισµού» και δηµιουργία ψηφιακών 
µαθηµάτων (ανάρτηση πληροφοριών και δηµιουργία εκπαιδευτικού υλικού, θεµατική 
κατάταξη και κατηγοριοποίηση, συγκέντρωση ηλεκτρονικών πηγών) µέσω της 
πλατφόρµας ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης eClass. 
 

Οκτώβριος 2012- Αύγουστος 2013: Διδάσκουσα του µαθήµατος «Συστήµατα 
Τεκµηρίωσης Πολιτιστικών Πόρων» και δηµιουργία ψηφιακών µαθηµάτων στην 
πλατφόρµα e-Learning, µέσω του Συστήµατος Ηλεκτρονικής Εκπαίδευσης 
(συγκέντρωση ηλεκτρονικών πηγών, θεµατική κατάταξη και κατηγοριοποίηση, 
δηµιουργία εκπαιδευτικού υλικού, διαφανειών και σηµειώσεων) του Τµήµατος 
Γεωπληροφορικής και Τοπογραφίας του ΑΤΕΙ Σερρών. 
 

Οκτώβριος 2013- Αύγουστος 2014: Επίβλεψη έξι διπλωµατικών εργασιών για το 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Διοίκησης Πολιτιστικών Μονάδων του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου. 

 
Επίβλεψη διπλωµατικών εργασιών: 
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2010-2011:  
1. O ρόλος των µουσείων µοντέρνας τέχνης στη διαµόρφωση των κοινωνιών που τα 
φιλοξενούν: Η περίπτωση του µουσείου Guggenheim στο Bilbao, Ειρήνη Πλακιά, 
(διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση 
πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

2. Σύγχρονες µέθοδοι και στρατηγικές εκπαίδευσης του παιδικού και εφηβικού 
κοινού στο Μουσείο Τέχνης του 21ου αιώνα. Μελέτη και παρουσίαση των 
εκπαιδευτικών προγραµµάτων των Μουσείων Σύγχρονης Τέχνης του εξωτερικού, 
(διπλωµατική εργασία), Χάρριετ Μητράκου, Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης 
«Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

3. Διακίνηση πολιτιστικών αγαθών: Τα µνηµεία ως αντικείµενο συναλλαγής και 
εµπορίου, Κατερίνα Κάκκου, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα 
Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του 
Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

4. Το Μουσείο ως περιβάλλον µάθησης και εκπαίδευσης- Μαθησιακές ευκαιρίες - 
σχολικά εκπαιδευτικά προγράµµατα στο Μουσείο Φυσικής Ιστορίας της Μεγάλης 
Βρετανίας, Ιωάννα Ευσταθίου, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα 
Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του 
Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

5. Η διαχείριση και η εισφορά προς το κοινό των αντικειµένων ως διαπαιδαγωγική 
λειτουργία του µουσείου. Ο µίτος της επαφής των ανθρώπων µε τα εκθέµατα από 
την άµεση απλότητα του Εθνικού Αρχαιολογικού Μουσείου ως την σαγηνευτική 
ερµηνευτική χρήση των πολυµέσων στο Μουσείο του Λούβρου, Φωτεινή 
Αλεξανδράκη, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης 
«Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα).  

6. Ο ρόλος του πολιτισµού στην εκπαίδευση: Η Κάµερα Ζιζάνιο του Νεανικού 
Πλάνου, Αχιλλεύς Ρουσιάκης, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα 
Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του 
Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου στην Πάτρα. 

7. ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ. Πολιτιστικές πρωτεύουσες: Θεσσαλονίκη-
Λίβερπουλ, Λαµπρινή Παπακώστα, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό 
Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην 
απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού 
Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα. 

 
2011-2012:  
1. Οι πολιτιστικοί θεσµοί ως µοχλός ενδογενούς ανάπτυξης των κοινωνιών. 
Συγκριτική προσέγγιση του Διεθνούς Φεστιβάλ Εδιµβούργου και του Ελληνικού 
Φεστιβάλ, Ελένη Καζάκη, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα 
Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του 
Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

2. Μουσείο και πολιτιστικές δράσεις: Η περίπτωση της Δηµοτικής Πινακοθήκης 
Λάρισας Γ.Ι Κατσίγρα, Μιχάλης Βακαλούλης, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό 
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Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην 
απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού 
Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

3. Η πολιτιστική επικοινωνία σε τοπικό επίπεδο: πρόταση σχεδιασµού επικοινωνιακής 
πολιτικής για την ανάδειξη της πολιτιστικής κληρονοµιάς της πόλης της Χάλκιδας, 
Δέσποινα Βογιατζή, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης 
«Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

4. Οι επικοινωνιακές διαστάσεις των περιφερειακών µουσείων. Η περίπτωση του 
Αρχαιολογικού Μουσείου Ρόδου, Μαρία Αγιακάτσικα, (διπλωµατική εργασία), 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που 
οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του 
Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα. 

5. Η επικοινωνιακή πολιτική στο Αρχαιολογικό Μουσείο Σπάρτης: παρόν και µέλλον, 
Νικολέττα Κουλογεωργίου, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα 
Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του 
Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου στην Πάτρα. 

 
2012-2013 
1. Δικτυακοί τόποι ελληνικών ακαδηµαϊκών και ερευνητικών βιβλιοθηκών  ως 
επικοινωνιακά εργαλεία: αποτίµηση διαδραστικότητας και επικοινωνιακών τάσεων 
στο νέο ψηφιακό τοπίο, Στέργιος Μηντζαρίδης, (διπλωµατική εργασία), 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που 
οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του 
Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

2. Η επικοινωνιακή πολιτική των πολιτισµικών οργανισµών: η περίπτωση της 
Κρατικής Ορχήστρας Θεσσαλονίκης, Άλκηστη Χαρσούλη, (διπλωµατική εργασία), 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που 
οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του 
Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

3. Οι επιπτώσεις της οικονοµικής κρίσης στην λειτουργία των µη κερδοσκοπικών 
πολιτιστικών οργανισµών, Αγγελική Χατζηγεωργίου, (διπλωµατική εργασία), 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που 
οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του 
Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα). 

4. Πληροφοριακός Γραµµατισµός και ακαδηµαϊκές βιβλιοθήκες: Διερεύνηση 
δεξιοτήτων Πληροφοριακού Γραµµατισµού χρηστών της Βιβλιοθήκης του 
Αλεξάνδρειου ΤΕΙ Θεσσαλονίκης, Μαργαρίτα Χατζηλία, (διπλωµατική εργασία), 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που 
οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του 
Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα).  

5. Το φαινόµενο Crowdsourcing: η επικοινωνία των πολιτιστικών οργανισµών µε το 
κοινό και η αξιοποίηση της γνώσης του πλήθους (crowd), Φανή Χριστοδουλάτου, 
(διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση 
πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα (κύρια επιβλέπουσα).  

6. Επικοινωνιακές στρατηγικές για την ανανέωση του κοινού: Η περίπτωση του 
θεάτρου Απόλλων της Σύρου, Χάρης Βεκρής (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό 
Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην 
απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού 
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Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα. 
7. Προσχολική ηλικία και µουσειακή αγωγή. Συσχέτιση των αναγκών των νηπίων µε 
τα εκπαιδευτικά προγράµµατα των µουσείων- Το µουσείο Μπενάκη, Σοφία Κικιώνη, 
(διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση 
πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα.  
 

2013-2014 
1. Τέχνη,πολίτες και πολιτική: αλληλοσυσχετισµοί και συναρτήσεις, (διπλωµατική 
εργασία), Νάντια Νούσια, Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση 
πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα.  

2. Το σύγχρονο Μουσείο ως χώρος εκπαίδευσης και ψυχαγωγίας. Εκπαιδευτικές / 
διαδραστικές προτάσεις µε στόχο την προσέγγιση και προσέλκυση του µαθητικού 
κοινού µέσα από µια διαπολιτισµική προσέγγιση. Μελέτη της περίπτωσης του 
Μουσείου Προϊστορικής Θήρας, (διπλωµατική εργασία), Μαγδαληνή Δούκα, 
Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που 
οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του 
Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα.  

3. Ψηφιακά εκπαιδευτικά παιχνίδια στον πολιτισµό για µικρούς µαθητές, 
(διπλωµατική εργασία), Σοφία Καρπέτη, Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης 
«Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα.  

4. Επικοινωνιακή σχέση Λαογραφικών Μουσείων και νεανικού κοινού. Τοπικά 
παραδείγµατα του «Λαογραφικού Εθνολογικού Μουσείου Μακεδονίας - Θράκης» 
και του «Λαογραφικού και Ιστορικού Μουσείου Ξάνθης», Ουρανία Μυλωνά, 
(διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση 
πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του Μεταπτυχιακού 
Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην 
Πάτρα.  

5. Η Εικαστική Τέχνη ως κάθαρση-λύτρωση. Από τον Προύστ και τον Καβάφη, 
διάλογοι µε την Τέχνη και πώς αυτή επιδρά έως την σύγχρονη εποχή και τα 
ερωτηµατικά που θέτει. Νοµικό πλαίσιο προστασίας της απόκτησης αλλά και 
ψηφιακής έκφρασης της Τέχνης, στην προσπάθειά της να παίξει ρόλο ιάσεως της 
κοινωνίας, Μαρίνα Πιέρρου, (διπλωµατική εργασία), Μεταπτυχιακό Πρόγραµµα 
Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην απόκτηση του 
Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού Ανοικτού 
Πανεπιστηµίου στην Πάτρα.  

6. Τα θεατροπαιδαγωγικά προγράµµατα στην εκπαίδευση: Μια εναλλακτική 
προσέγγιση µάθησης, (διπλωµατική εργασία), Άννα Χιώτου, Μεταπτυχιακό 
Πρόγραµµα Εξειδίκευσης «Διοίκηση πολιτισµικών µονάδων», που οδηγεί στην 
απόκτηση του Μεταπτυχιακού Διπλώµατος Εξειδίκευσης (master) του Ελληνικού 
Ανοικτού Πανεπιστηµίου στην Πάτρα.  

 
6.  Οµιλίες- Διαλέξεις σε σεµινάρια κατάρτισης 
o 22 Σεπτεµβρίου 2004: Digital image formats for virtual museums exhibitions on 

the Internet, παρουσίαση στο Διεθνές Summer Course (20–26/9/2004), µε τίτλο 
Museum and the Internet: Presenting Cultural Heritage Resources online που 
διοργανώθηκε από το cIMeC (Institutul de Memorie Culturală), Ρουµανία και το 
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EPOCH (European Research Network on Excellence in Processing Open Cultural 
Heritage). 

o 11 Νοεµβρίου 2005: Η διαχρονική πορεία της αµπέλου και του οίνου στην 
αρχαιολογία και τη θρησκεία, παρουσίαση σε συνεργασία µε την Έφη Οικονόµου 
στην ηµερίδα που έγινε στο πλαίσιο του προγράµµατος «Θράκη, Αιγαίο, Κύπρος» 
µε τίτλο «Οι νέες τεχνολογίες εργαλείο ανάδειξης της διαχρονικής πορείας της 
αµπέλου και του οίνου στην περιβαλλοντική εκπαίδευση», Ίασµος Θράκης. 

o 11 Νοεµβρίου 2005: Η διαχρονική πορεία της αµπέλου και του οίνου στην 
λαογραφία, παρουσίαση σε συνεργασία µε την Αθανασία Μουράτη στην ηµερίδα 
που έγινε στο πλαίσιο του προγράµµατος «Θράκη, Αιγαίο, Κύπρος» µε τίτλο «Οι 
νέες τεχνολογίες εργαλείο ανάδειξης της διαχρονικής πορείας της αµπέλου και του 
οίνου στην περιβαλλοντική εκπαίδευση», Ίασµος Θράκης. 

o 1 Απριλίου 2006: Η διαχρονική πορεία της αµπέλου και του οίνου στην 
αρχαιολογία και τη θρησκεία και η ανάδειξή της µε τη βοήθεια των νέων 
τεχνολογιών στο πλαίσιο της περιβαλλοντικής εκπαίδευσης, παρουσίαση 
συνεργασία µε την Έφη Οικονόµου στην ηµερίδα που έγινε στο πλαίσιο του 
προγράµµατος «Θράκη, Αιγαίο, Κύπρος» µε τίτλο «Οι νέες τεχνολογίες εργαλείο 
ανάδειξης της διαχρονικής πορείας της αµπέλου και του οίνου στην περιβαλλοντική 
εκπαίδευση», Μύκονος. 

o 1 Απριλίου 2006: Η διαχρονική πορεία της αµπέλου και του οίνου στη λαογραφία 
και η ανάδειξή της µε τη βοήθεια των νέων τεχνολογιών στο πλαίσιο της 
περιβαλλοντικής εκπαίδευσης, παρουσίαση σε συνεργασία µε την Αθανασία 
Μουράτη, στην ηµερίδα που έγινε στο πλαίσιο του προγράµµατος «Θράκη, Αιγαίο, 
Κύπρος» µε τίτλο «Οι νέες τεχνολογίες εργαλείο ανάδειξης της διαχρονικής πορείας 
της αµπέλου και του οίνου στην περιβαλλοντική εκπαίδευση», Μύκονος. 

o 21 Φεβρουαρίου 2006: 4ωρη εισήγηση µε τίτλο Πολιτισµός και νέες τεχνολογίες, 
στο πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων «Εξωτερική πολιτική-Διεθνείς σχέσεις 
στο χώρο του Πολιτισµού», Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο 
Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 22 Μαΐου 2006: 3ωρη εισήγηση µε τίτλο Πολιτισµός και νέες τεχνολογίες-
προβολή σε διεθνές επίπεδο, στο πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων «Δηµόσια 
διοίκηση και πολιτιστική διαχείριση», Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, 
Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 7 Ιουνίου 2006: 4ωρη εισήγηση µε τίτλο Η εφαρµογή των νέων Τεχνολογιών 
στον Πολιτισµό, η περίπτωση των εικονικών µουσείων, στο πλαίσιο των 
επιµορφωτικών σεµιναρίων «Μουσεία και τοπική κοινωνία», Ινστιτούτο 
Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης 
του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 10 Νοεµβρίου 2006: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Η εφαρµογή των νέων 
Τεχνολογιών στον Πολιτισµό, η περίπτωση των εικονικών µουσείων, στο πλαίσιο 
των επιµορφωτικών σεµιναρίων «Μουσεία και τοπική κοινωνία», Ινστιτούτο 
Επιµόρφωσης Αθήνας, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 18 Δεκέµβρη 2006: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Χρήση Διαδικτύου και 
οπτικοακουστικών µέσων στις σχολικές βιβλιοθήκες, στο πλαίσιο των 
επιµορφωτικών σεµιναρίων «Διαχείριση σχολικών βιβλιοθηκών µε τη χρήση 
τεχνολογιών Πληροφορικής και επικοινωνιών», Ινστιτούτο Επιµόρφωσης 
Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 4-15 Ιουνίου 2007: Εισηγήσεις διάρκειας 56 ωρών µε τίτλο AUTOCAD I στο 
πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου Επιµόρφωσης 
Θεσσαλονίκης, του Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
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Υπουργείου Ανάπτυξης, µε ανάδοχο το ΚΕΚ Τεχνική Εκπαιδευτική στη 
Θεσσαλονίκη. 

o 18-22 Ιουνίου 2007: Εισηγήσεις διάρκειας 35 ωρών µε τίτλο AUTOCAD I στο 
πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου Επιµόρφωσης, του 
Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου 
Ανάπτυξης, µε ανάδοχο το ΚΕΚ Ευρωπληροφόρηση στη Λευκόβρυση Κοζάνης. 

o 4-6 Ιουλίου 2007: Εισηγήσεις διάρκειας 21 ωρών µε τίτλο AUTOCAD I στο 
πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου Επιµόρφωσης, του 
Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου 
Ανάπτυξης, µε ανάδοχο το ΚΕΚ Δήµητρα στη Λάρισα. 

o 6 Ιουλίου 2007: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Χρήση Διαδικτύου και 
οπτικοακουστικών µέσων στις σχολικές βιβλιοθήκες, στο πλαίσιο των 
επιµορφωτικών σεµιναρίων «Διαχείριση σχολικών βιβλιοθηκών µε τη χρήση 
τεχνολογιών Πληροφορικής και επικοινωνιών», Ινστιτούτο Επιµόρφωσης 
Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 27-28 Σεπτεµβρίου και 1-3 Οκτωβρίου 2007: Εισηγήσεις διάρκειας 35 ωρών 
µε τίτλο AUTOCAD I στο πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου 
Επιµόρφωσης, του Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης, µε ανάδοχο το ΚΕΚ Ευρωπληροφόρηση στα Ιωάννινα. 

o 5 Οκτωβρίου 2007: 6ωρη εισήγηση µε τίτλο Παραδοσιακές και Ψηφιακές Μέθοδοι 
Προστασίας της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς στις Ιερές Μητροπόλεις, Ινστιτούτο 
Επιµόρφωσης Λάρισας, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 19 Οκτωβρίου 2007: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Ψηφιακές Μέθοδοι Προστασίας, 
Ανάδειξης και Διάδοσης της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς, στο πλαίσιο του 
επιµορφωτικού προγράµµατος «Πολιτιστικές Εκδηλώσεις στους Οργανισµούς 
Τοπικής Αυτοδιοίκησης» Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο 
Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 24 Οκτωβρίου 2007: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Ψηφιακές Μέθοδοι Προστασίας, 
Ανάδειξης και Διάδοσης της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς, στο πλαίσιο του 
επιµορφωτικού προγράµµατος «Δηµόσια Διοίκηση και Πολιτιστική Διαχείριση» 
Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Κοζάνης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και 
Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 29-31 Οκτωβρίου και 1-2 Νοεµβρίου 2007: Εισηγήσεις διάρκειας 35 ωρών µε 
τίτλο AUTOCAD I στο πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου 
Επιµόρφωσης, του Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης, µε ανάδοχο το ΚΕΚ Ευρωπληροφόρηση στη Λευκόβρυση 
Κοζάνης. 

o 8 Νοεµβρίου 2007: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Ψηφιακές Μέθοδοι Προστασίας, 
Ανάδειξης και Διάδοσης της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς, στο πλαίσιο του 
επιµορφωτικού προγράµµατος «Δηµόσια Διοίκηση και Πολιτιστική Διαχείριση» 
Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και 
Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 28 Νοεµβρίου 2007: 7ωρη εισήγηση µε τίτλο Παραδοσιακές και Ψηφιακές 
Μέθοδοι Προστασίας της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς στις Ιερές Μητροπόλεις, 
Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και 
Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 21-25 Ιανουαρίου 2008: Εισηγήσεις διάρκειας 35 ωρών µε τίτλο AUTOCAD I στο 
πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου Επιµόρφωσης, του 
Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου 
Ανάπτυξης, µε ανάδοχο το ΚΕΚ Ευρωπληροφόρηση στα Ιωάννινα. 
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o 23 Ιουνίου 2008: 6ωρη Τηλεδιάσκεψη µε θέµα Μουσειακή Εκπαίδευση και 
Εκπαιδευτικά Προγράµµατα στον Πολιτισµό, Ινστιτούτο Επιµόρφωσης 
Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης Θεσσαλονίκης 
του Υπουργείου Ανάπτυξης.  

o 5-6 Νοεµβρίου 2008: 14ωρη Τηλεδιάσκεψη µε θέµα Επεµβάσεις Συντήρησης 
Ιστορικών Κτιρίων και Υλικά Κατασκευής, Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, 
Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 26 Φεβρουαρίου 2009: 7ωρη εισήγηση µε θέµα οι Ν/Τ της Πληροφορικής στην 
υπηρεσία της Επικοινωνίας, Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, Εθνικό Κέντρο 
Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 11 Μαρτίου 2009: 7ωρη εισήγηση µε θέµα Πολιτισµική Πληροφορική: Η 
περίπτωση των εικονικών µουσείων. Δηµιουργία πολυµέσων/Πρακτικές εφαρµογές, 
στο πλαίσιο του επιµορφωτικού προγράµµατος Αξιοποίηση εφαρµογών Web και 
πολυµέσων για πολιτιστική προβολή, Ινστιτούτο Επιµόρφωσης Θεσσαλονίκης, 
Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 12-13 Νοεµβρίου 2009: Εισηγήσεις διάρκειας 14 ωρών µε θέµα Δηµιουργία και 
ανάρτηση εκπαιδευτικού υλικού στο Διαδίκτυο και Εκπαιδευτικά Προγράµµατα σε 
online υπηρεσίες βιβλιοθηκών (Πρακτικές εφαρµογές) στο πλαίσιο του 
προγράµµατος Καινοτόµες Εκπαιδευτικές δράσεις στις Βιβλιοθήκες Ινστιτούτο 
Επιµόρφωσης Κοµοτηνής, Εθνικό Κέντρο Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης 
του Υπουργείου Ανάπτυξης. 

o 15-16 Μαΐου 2010: Συλαίου Σ., Ταµπάκη Σ., Εκπαιδευτικά παιχνίδια και 
Διαδίκτυο, Συµπόσιο αφιερωµένο στη µνήµη του Δ. Κωνστάντιου µε θέµα «στα 
ίχνη της σύγχρονης µουσειολογίας» υπό την αιγίδα του Υπουργείου Πολιτισµού και 
Τουρισµού και µε αφορµή τη διεθνή ηµέρα των µουσείων: Μουσεία και Κοινωνική 
Αρµονία, µε φορείς διοργάνωσης το Διαπανεπιστηµιακό Πρόγραµµα Μεταπτυχιακών 
Σπουδών «Μουσειολογία», δια της Κοσµητείας της Πολυτεχνικής Σχολής και το 
Τµήµατος Αρχιτεκτόνων του Α.Π.Θ., Μακεδονικό Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης, 
Μουσείο Κυκλαδικής Τέχνης, Εταιρεία Ελλήνων Μουσειολόγων, Ελληνικό Τµήµα 
του Διεθνούς Συµβουλίου των Μουσείων. 

o 8-9 Ιουνίου 2011: Εισηγήσεις διάρκειας 14 ωρών µε τίτλο AUTOCAD I στο 
πλαίσιο των επιµορφωτικών σεµιναρίων του Ινστιτούτου Επιµόρφωσης 
Θεσσαλονίκης, του Εθνικού Κέντρου Δηµόσιας Διοίκησης και Αυτοδιοίκησης του 
Υπουργείου Ανάπτυξης Θεσσαλονίκης. 

o 15 Σεπτεµβρίου 2011: Παρουσίαση κατόπιν πρόσκλησης του Αρχαιολογικού 
Κτηµατολογίου του Υπουργείου Πολιτισµού και Τουρισµού µαζί µε τον Χριστόφορο 
Βραδή στο EuroRis-Net Project Cross Border Event: Funding Opportunities for 
Research Infrastructures, Λευκωσία, Κύπρος. 

o 3 Δεκεµβρίου 2011: Παρουσίαση κατόπιν πρόσκλησης του έργου Αρχαιολογικού 
Κτηµατολογίου του Υπουργείου Πολιτισµού και Τουρισµού στην Open Data 
Hackathon, ή αλλιώς Ηµέρα Ανοικτών Δεδοµένων, διοργανώνεται από την Εταιρεία 
Ελεύθερου Λογισµικού / Λογισµικού Ανοιχτού Κώδικα (www.ellak.gr) σε 
συνεργασία µε το Ερευνητικό Κέντρο «Αθηνά» και σε σύµπραξη µε την Ελληνική 
κοινότητα εθελοντών στις αίθουσες πολυµέσων της Βιβλιοθήκης του Εθνικού 
Μετσόβιου Πολυτεχνείου (Πολυτεχνειούπολη Ζωγράφου). 

o 29 Μαρτίου 2012: Παρουσίαση κατόπιν πρόσκλησης του έργου του 
Αρχαιολογικού Κτηµατολογίου του Υπουργείου Πολιτισµού και Τουρισµού στην 
ενηµερωτική ηµερίδα «Δράσεις Πολιτισµού και Τουρισµού στο ΕΣΠΑ: Συµβολή 
στην αναπτυξιακή προσπάθεια της χώρας», που οργανώθηκε από την Ειδική 
Υπηρεσία Πολιτισµού και Τουρισµού. 
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7.  Συγγράµµατα  
7.1 Διατριβές 
Δ1. Sylaiou S., 2001, A virtual reconstruction of Quarr Abbey, Isle of Wight and 
some issues of consideration (Μια εικονική αναπαράσταση του Quarr Abbey στο Isle 
of Wight (Ν. Αγγλία) και µερικά ζητήµατα προς εξέταση), µεταπτυχιακή διπλωµατική 
εργασία (Dissertation), Πανεπιστήµιο Southampton, Αγγλία, Τµήµα Αρχαιολογίας (σε 
συνεργασία µε το Τµήµα Επιστήµης των Υπολογιστών). 
 
Δ2. Συλαίου Σ., 2008, Ανάδειξη και προβολή κινητών έργων πολιτισµού µε τη 
βοήθεια των νέων τεχνολογιών, διδακτορική διατριβή στο Διατµηµατικό 
µεταπτυχιακό πρόγραµµα Προστασία, Συντήρηση και Αποκατάσταση Μνηµείων 
Πολιτισµού της Πολυτεχνικής Σχολής. 
 
Δ3. Συλαίου Σ., 2010, Πολιτιστική Πληροφορική: πεδίο συνεργασίας διαφορετικών 
ειδικοτήτων, µεταπτυχιακή εργασία, Διαπανεπιστηµιακό Πρόγραµµα Μεταπτυχιακών 
Σπουδών (ΔΠΜΣ) Μουσειολογίας των τµηµάτων Αρχιτεκτόνων Μηχανικών, 
Μηχανολόγων Μηχανικών, Επιστηµών Προσχολικής Αγωγής και Εκπαίδευσης του 
Α.Π.Θ. και Παιδαγωγικού Δηµοτικής Εκπαίδευσης του Πανεπιστηµίου Δυτικής 
Μακεδονίας. 
 
7.2 Επιστηµονικές δηµοσιεύσεις 
7.2.1 Δηµοσιεύσεις σε επιστηµονικά περιοδικά 

Π1.  Sylaiou S., Patias P., (2004). Virtual reconstructions in Archaeology and some 
issues for consideration. ΊΜΕρος, περιοδική έκδοση για τον Πολιτισµό και την 
Τεχνολογία του Ιδρύµατος Μείζονος Ελληνισµού (4), Αθήνα, Ελλάδα, σελ. 180-
191. 

Π2.  Συλαίου Σ., Πατιάς Π., (2004). Οι νέες τεχνολογίες εργαλείο ανάδειξης της 
διαχρονικής πορείας της αµπέλου και του οίνου στην Περιβαλλοντική Εκπαίδευση. 
Ηλεκτρονικό Περιοδικό Museology του Τµήµατος Πολιτισµικής Τεχνολογίας και 
Επικοινωνίας του Πανεπιστηµίου Αιγαίου (2). 

Π3.  Karoulis, A., Sylaiou, S., White, M., (2006). Usability evaluation of a virtual 
museum interface. Journal Informatica, 17(3), IOS Press, σελ. 363-380. ISSN: 
0868-4952, indexed, IF 2004: 0, 26. 

Π4.  Sylaiou S., Karoulis A., Stavropoulos I., Patias P., (2008). Presence-centered 
assessment of virtual museums’ technologies. DESIDOC Bulletin of Information 
Technology, DESIDIC Journal of Library and Information Technology, Special 
Issue on Online Exhibitions, 28(4), σελ. 55-61 (July 2008), (invited article). ISSN 
0974-0643. 

Π5.  Sylaiou, S., Economou, M., Karoulis, A., and White, M., (2008). The evaluation 
of ARCO: a lesson in curatorial competence and intuition with new technology. 
ACM Theoretical and Practical Computer Applications in Entertainment, 6(2) 
(April/June), New York: ACM Press. ISSN: 1544-3574 (Impact 
Factor: 0.033 (2008), Doi: 10.1145/1371216.1371226. 

Π6.  Sylaiou S., Liarokapis F., Kotsakis K., Patias P., (2009). Virtual museums, a 
survey and some issues for consideration. Journal of Cultural Heritage, 10(4), 
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2009, October-December 2009, pp. 520-528, Amsterdam: Elsevier. ISSN 1296-
2074, indexed, δείκτης βαρύτητας (Impact Factor: 1.505), Doi: 
10.1016/j.culher.2009.03.003. 

Π7.  Sylaiou S., Mania K., Karoulis A., White M. (2010). Presence-centred 
Usability Evaluation of a Virtual Museum: Exploring the Relationship between 
Presence, Previous User Experience and Enjoyment. International Journal of 
Human-Computer Studies (IJHCS), 68(5), May 2010, pp. 243-253, Amsterdam: 
Elsevier, Academic Press. ISSN: 1071-5819, indexed, δείκτης βαρύτητας (Impact 
Factor: 1.769, 5-Year IF: 2.513), 
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1071581909001761, 
http://dx.doi.org/10.1016/j.ijhcs.2009.11.002. 

Π8.  Kaimaris D., Sylaiou S., Georgoula O., Patias P. (2011). GIS of Landmarks 
Management. Journal of Cultural Heritage, 12(1), March 2011, pp. 65–73, 
Amsterdam: Elsevier. indexed, δείκτης βαρύτητας (Impact Factor: 1.162), 
http://dx.doi.org/10.1016/j.culher.2010.09.001. 

Π9.  Συλαίου Σ., Μπασιούκα Σ., Πότσιου Χρ., Πατιάς Π. (2012). Η Εθελοντική 
Γεωγραφική Πληροφορία ως εργαλείο  ανάδειξης της Πολιτισµικής Κληρονοµιάς. 
ΧΩΡΟγραφίες, Περιοδικό του Τµήµατος Γεωπληροφορικής και Τοπογραφίας του 
ΤΕΙ Σερρών, 3(1), http://geo.teiser.gr/ojs/index.php/Chorografies/article/view/34 

Π10. Sylaiou S., Mania K., Liarokapis F., White M., Walczak K., Wojciechowski R., 
Wiza W. (2013). Evaluation of an Augmented Reality Educational Game. 
Simulation and Gaming Journal, indexed, δείκτης βαρύτητας (Impact Factor: 0.9). 

Π11. Vavouranakis G., Sylaiou S. (2013). Monuments in times of crisis: thoughts 
on the case of Greece. International Journal of Cultural Policy (under review), 
(Impact Factor: 0.755). 

Π12. Sylaiou S., Pujol-Tost L., Liarokapis F., Paliokas I., Killintzis V. (2013). 
Exploring the educational impact of Virtual Museums. ACM Journal 
on Computing and Cultural Heritage (submitted). 

Π13. Sylaiou S., Mania K., Killintzis V. (forthcoming). A novel evaluation 
framework for virtual museums: Cultural Heuristics. ACM Journal 
on Computing and Cultural Heritage (submitted). 

Π14. Sylaiou S., Lagoudi E. (forthcoming). Motivation and Crowdsourcing Cultural 
Heritage projects: why do people want to participate? Museum Management and 
Curatorship (submitted). 

7.2.2 Δηµοσιεύσεις σε πρακτικά επιστηµονικών συνεδρίων µε 
κριτές 

Eργασίες που έχουν παρουσιασθεί σε διεθνή και πανελλήνια συνέδρια και 
έχουν δηµοσιευτεί µετά από κρίση στα πρακτικά. 
Σ1. Sylaiou S., Patias P., Georgoula O., Sechidis L., (2004). Digital image formats 

suitable for museum publications, 2nd International Museology Conference in 
Technology for the Cultural Heritage: Management - Education - Communication, 
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Μυτιλήνη, Ελλάδα, 28 Ιουνίου-2 Ιουλίου 2004, σελ. 482-491, 
http://eap.academia.edu/StellaSylaiou/Papers/433347/Digital_Image_Formats_
Suitable_for_Museum_Publications. 

 
Σ2. Sechidis L., Gemenetzis D., Sylaiou S., Patias P, Tsioukas V., (2004). 

OPENVIEW: A free system for stereoscopic representations of 3D models or 
scenes, XXth Congress of International Society of Photogrammetry and Remote 
Sensing (ISPRS), Κωνσταντινούπολη, Τουρκία, ISPRS, vol. 35/B, ISSN 1682-
1777, σελ. 819-823, 12-23 Ιουλίου 2004, 
http://www.isprs.org/proceedings/XXXV/congress/comm5/papers/662.pdf. 

 
Σ3. Sylaiou S., Almosawi A., Mania K., White M., (2004). Preliminary Evaluation 

of the Augmented Representation of Cultural Objects System, in Proceedings of 
the 10th International Conference on Virtual Systems and Multimedia, Hybrid 
Realities-Digital Partners, Explorations in Art, Heritage, Science and the Human 
Factor, VSMM 2004 Conference, Softopia Japan, Ogaki, Ιαπωνία, σελ. 426-431, 
17-19 Νοέµβρη 2004, ISBN 4-274-90634-5 (Ohmsha, Ltd.), ISBN 1-58603-481-
2 (IOS Press), http://eprints.sussex.ac.uk/1666/. 

 
Σ4. Sechidis L., Kaimaris D., Sylaiou S., Georgoula O., Patias P., (2004). From 

3D Model to Stereoscopic Video: A case study based on an ancient theatre: 
o Proceedings of the 5th International Symposium on Virtual Reality, 

Archaeology and Cultural Heritage VAST 2004, Oudenaarde 
Βρυξέλλες, Βέλγιο, , Chrysanthou Y., Cain K., Silberman N., 
Niccolucci F., (Eds.), Eurographics Association, σελ., 6-10 Δεκέµβρη 
2004 (ISBN: 3-905673-18-5), 
http://www.epoch.eu/index.php?option=com_content&task=view&id
=209&Itemid=315. 

o Proceedings of the Remote Sensing Archaeology Conference, Beijing, 
Κίνα, σελ. 162-167, 18-21 Οκτώβρη 2004. 

 
Σ5. Liarokapis F., Sylaiou S., Basu A., Mourkoussis N., White M., Lister, P.F., 

(2004). An Interactive Visualisation Interface for Virtual Museums, Proceedings 
of the 5th International Symposium on Virtual Reality, Archaeology and Cultural 
Heritage (VAST 2004), Oudenaarde Βρυξέλλες, Βέλγιο, Chrysanthou Y., Cain K., 
Silberman N., Niccolucci F., (Eds.), Eurographics Association, σελ. 47-56, 6-10 
Δεκέµβρη 2004, ISBN: 3-905673-18-5, 
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.83.9361&rep=rep1&t
ype=pdf 

 
Σ6. Sechidis L., Sylaiou S., Patias P., (2005). Stereoscopic visualization and 

database information retrieval, XXth International Symposium (the ICOMOS & 
ISPRS Committee on Documentation of Cultural Heritage), the CIPA 
International Archives for Documentation of Cultural Heritage, Vol. XX-2005 
International Symposium, the ISPRS International Archives of the 
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Services Vol. XXXVI-
5/C34, Τορίνο, Ιταλία, σελ. 1132-1137, 26 Σεπτέµβρη- 1 Οκτώβρη 2005, 
http://cipa.icomos.org/text%20files/TURIN/1132.pdf 
 

Σ7. Sylaiou S., Liarokapis F., Sechidis L., Patias P., Georgoula O., (2005). Virtual 
museums, the first results of a survey on methods and tools, XXth International 
Symposium (the ICOMOS & ISPRS Committee on Documentation of Cultural 
Heritage), the CIPA International Archives for Documentation of Cultural 
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Heritage, Vol. XX-2005 International Symposium, the ISPRS International 
Archives of the Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information 
Services Vol. XXXVI-5/C34, Τορίνο, Ιταλία, σελ. 1138-1143, 26 Σεπτέµβρη- 1 
Οκτώβρη 2005, http://cipa.icomos.org/text%20files/TURIN/1138.pdf 

 
Σ8. Karoulis A., Sylaiou S., White M., (2006). Combinatory Usability Evaluation of 

an Educational Virtual Museum Interface, 6th IEEE International Conference on 
Advanced Learning Technologies (ICALT 2006), Kerkrade, The Netherlands, σελ. 
340-342, 5–7 July 2006, http://portal.acm.org/citation.cfm?id=1156199, 
http://www.mii.lt/informatica/pdf/INFO641.pdf 

 
Σ9. Συλαίου Σ., Καρούλης Α., White M., (2006). Συνδυαστική Αξιολόγηση µιας 
Εκπαιδευτικής Διεπιφάνειας Εικονικού Μουσείου, 5o Πανελλήνιο Συνέδριο 
Ε.Τ.Π.Ε. (Ελληνική Επιστηµονική Ένωση Τεχνολογιών Πληροφορίας και 
Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση), «Οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των 
Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση», Ε.Τ.Π.Ε., Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο 
Θεσσαλονίκης, Πανεπιστήµιο Μακεδονίας, Θεσσαλονίκη, σελ. 718-725, 5-8 
Οκτωβρίου 2006. 

 
Σ10.  Patias P., Sylaiou S., Sechidis L., Spartalis I., Grussenmeyer P., Landes T., 

Alby E., (2006). A proposed low-cost system for 3D archaeological 
documentation, The e-volution of Information Technology in Cultural Heritage. 
Where Hi-Tech Touches the Past: Risks and Challenges for the 21st Century, 37th 
CIPA International Workshop on e-Documentation and Standardisation in 
Cultural Heritage, 7th VAST International Symposium on Virtual Reality, 
Archaeology and Cultural Heritage, 4th Eurographics Workshop on Graphics and 
Cultural Heritage, 1st Euro-Med Conference on IT in Cultural Heritage, Λευκωσία, 
Κύπρος, 30 Οκτωβρίου- 4 Νοεµβρίου 2006, http://halshs.archives-
ouvertes.fr/view_by_stamp.php?label=SHS&halsid=hsmuami23m77qg5gi4hqp3l
5i3&action_todo=view&id=halshs-00264610&version=1. 

 
Σ11.  Sylaiou S., Karoulis A., White M., (2007). Virtual Museum Interface 

Evaluation: the ARCO case, Panhellenic Conference on Informatics (PCI 2007), 
που οργανώνεται από την ΕΠΥ (Ελληνική Εταιρεία Επιστηµόνων και 
Επαγγελµατιών Πληροφορικής και Επικοινωνιών) και το Τµήµα Μηχανικών Η/Υ 
και Πληροφορικής του Πανεπιστηµίου Πατρών, σελ. 127-134, Πάτρα, 18-20 Μάη 
2007. 

 
Σ12.  Patias P, Chrysanthou Y., Sylaiou S., Georgiadis H., Stylianidis, S., (2008). 

The development of an e-museum for contemporary arts, M. Ioannides, A. 
Addison, A. Georgopoulos, L. Kalisperis (Eds), VSMM 2008, Digital Heritage – 
Proceedings of the 14th International Conference on Virtual Systems and 
Multimedia, 20-25 October, Nicosia, Cyprus, pp. 268-274. 

 
Σ13.  Patias, P., Sylaiou S., Georgiadis Ch., Georgoula, O., Kaimaris, D., 

Stylianidis, S., (2008). 3D Mapping of Cultural Heritage: the case study of the 
cave of Polyphemus Cyclope, VSMM Conference on Virtual Systems and 
Multimedia dedicated to Cultural Heritage 2008, 20-25 Οκτώβρη, Λευκωσία, 
Κύπρος. 

 
Σ14.  Sylaiou S., Georgiadis Ch., Panti A., Patias P., (2008). Recording of Cultural 

and Natural Heritage with Ground-Based Laser Scanning: case-study of Maroneia 
cave, Συνέδριο του Υπουργείου Πολιτισµού Η Ψηφιακή Κληρονοµιά στο νέο 
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περιβάλλον γνώσης: κοινοί χώροι & ανοιχτές οδοί πρόσβασης στην πολιτισµική 
πληροφορία, Digital Heritage in the New Knowledge Environment: Shared spaces 
& open paths to cultural content, Hellenic Ministry of Culture Directorate of the 
National Archive of Monuments, σελ. 52-54, Αθήνα, Ελλάδα. 

 
Σ15.  Liarokapis, F., Sylaiou S., Mountain D., (2008). Personalizing Virtual and 

Augmented Reality for Cultural Heritage Indoor and Outdoor Experiences, 
Proceedings of the 9th International Symposium on Virtual Reality, Archaeology 
and Cultural Heritage (VAST '08), Eurographics, Braga, Πορτογαλία, 2-5 
Δεκέµβρη 2008, σελ. 55-62. ISBN: 978-3-905674-14-9. 

 
Σ16.  Liarokapis, F., Sylaiou S., (2010). Experiencing Personalised Heritage 

Exhibitions through Multimodal Mixed Reality Interfaces. Proceedings of the 5th 
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Creativity and Learning in Early Childhood, Λευκωσία, Κύπρος, 6-8 May 2011. 

 
Σ18. Vradis C., Sylaiou S. (2011), “Hellenic Archaeological Cadastre”, Information 
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9.  Συγγράµµατα µε σύντοµη περιγραφή 
 
9.1 Διατριβές 
 
Δ1. Sylaiou, S., 2001, A virtual reconstruction of Quarr Abbey, Isle of Wight and 

some issues of consideration (Μια εικονική αναπαράσταση του Quarr Abbey στο 
Isle of Wight (Ν. Αγγλία) και µερικά ζητήµατα προς εξέταση), µεταπτυχιακή 
διατριβή (Dissertation), Πανεπιστήµιο Southampton, Αγγλία, Τµήµα 
Αρχαιολογίας σε συνεργασία µε το Τµήµα Επιστήµης των Υπολογιστών. 

Η κύρια εργασία του µεταπτυχιακού αφορούσε την εικονική αναπαράσταση ενός 
αββαείου, που βρίσκεται στο Isle of Wight (Ν. Αγγλία). Ήρθε στο φως µετά από 
ανασκαφές στις αρχές του προηγούµενου αιώνα και σώζεται αποσπασµατικά. Ο 
κύριος σκοπός της εργασίας ήταν να διερευνηθούν κάποια πιθανά σενάρια και να 
δοθούν απαντήσεις (α) σε ερωτήµατα ορατότητας (visibility) σχετικά µε τις 
οχυρώσεις του και πιο συγκεκριµένα αν το  ύψος τους επέτρεπε τους µοναχούς να 
βλέπουν από τα παράθυρα του δευτέρου ορόφου του κτιρίου που είχε 
προσανατολισµό προς τη θάλασσα τα πλοία ενδεχόµενων εισβολέων (β) το λόγο που 
η εκκλησία του αββαείου ήταν χτισµένη σε λοφίσκο, σε µια ασυνήθιστη θέση και 
προσανατολισµό σε σχέση µε τα µοναστήρια της εποχής εκείνης στην περιοχή της 
Νότιας Αγγλίας. Για να δοθούν απαντήσεις στο πρώτο ερευνητικό ερώτηµα αρχικά 
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δηµιουργήθηκε τρισδιάστατο µοντέλο του αναγλύφου του εδάφους, µε βάση 
υψοµετρικό χάρτη της περιοχής, µε τη βοήθεια του προγράµµατος Bentley’s 
Microstation. Με βάση το ψηφιακό µοντέλο εδάφους δηµιουργήθηκαν και 
τοποθετήθηκαν σε αυτό τα τρισδιάστατα µοντέλα των κτισµάτων του αββαείου, που 
δηµιουργήθηκαν µε το πρόγραµµα AutoCAD και 3D Studio Max, ενώ οι φωτισµοί 
έγιναν µε το πρόγραµµα Lightwave. Με το ίδιο πρόγραµµα «τραβήχτηκαν 
φωτογραφίες» από τα ανοίγµατα του δευτέρου ορόφου του κτιρίου που έιχε 
ορατότητα στη θάλασσα. 

 
Δ2. Συλαίου Σ., 2008, Ανάδειξη και προβολή κινητών έργων πολιτισµού µε τη 

βοήθεια των νέων τεχνολογιών, διδακτορική διατριβή στο Διατµηµατικό 
µεταπτυχιακό πρόγραµµα προστασία, συντήρηση και αποκατάσταση µνηµείων 
πολιτισµού της Πολυτεχνικής Σχολής. 

Η διδακτορική διατριβή παρουσιάζει τα αποτελέσµατα της έρευνας για την 
αξιολόγηση εικονικών µουσείων σε έξι (6) κεφάλαια. Το Κεφάλαιο 1 αποτελεί µια 
γενική εισαγωγή στα µουσεία και παρουσιάζει τη συµβολή της διατριβής. Στο 
Κεφάλαιο 2 παρατίθενται πληροφορίες για τα εικονικά µουσεία, τα στάδια 
υλοποίησής τους, τις αναδυόµενες τεχνολογίες στον τοµέα και προβλήµατα που 
µπορεί να δηµιουργηθούν. Ακολουθεί το Κεφάλαιο 3, όπου πραγµατοποιείται µια 
σύντοµη ανασκόπηση της υφιστάµενης ερευνητικής δραστηριότητας στην εν λόγω 
επιστηµονική περιοχή και παρουσιάζονται οι βασικές αρχές της αξιολόγησης 
εικονικών µουσείων, τις κατηγορίες εικονικών µουσείων που χρησιµοποιήθηκαν για 
την έρευνα και τους άξονες αξιολόγησης που επιλέχθηκαν. Στα Κεφάλαια 4 και 5 της 
διατριβής παρουσιάζονται αναλυτικά τα στάδια και τα αποτελέσµατα της έρευνας που 
πραγµατοποιήθηκε για την αξιολόγηση των διεπαφών των εικονικών µουσείων. Πιο 
συγκεκριµένα, στο Κεφάλαιο 4 πραγµατοποιείται η παράθεση των µεθόδων και των 
αποτελεσµάτων της πιλοτικής έρευνας αξιολόγησης του εικονικού µουσείου που 
δηµιουργήθηκε στο πλαίσιο του προγράµµατος ARCO (Augmented Representation of 
Cultural Objects) στο Centre for VLSI and Computer Graphics του Πανεπιστηµίου 
του Sussex στην Αγγλία. Στο Κεφάλαιο 5 παρουσιάζονται οι µέθοδοι και τα 
αποτελέσµατα της έρευνας που αφορά την αξιολόγηση εικονικών µουσείων στο 
Διαδίκτυο που χρησιµοποιούν διαφορετικές τεχνολογίες, µε βάση τους άξονες 
αξιολόγησης που ορίστηκαν και το βαθµό συσχέτισης των αξόνων αυτών µεταξύ 
τους. Η διατριβή ολοκληρώνεται µε το Κεφάλαιο 6, όπου συνοψίζονται τα κυριότερα 
συµπεράσµατα και οι παράγοντες που επηρέασαν την έρευνα και παρουσιάζονται οι 
µελλοντικές επεκτάσεις που θα µπορούσε να έχει. 

 
Δ3. «Πολιτισµική Πληροφορική: πεδίο συνεργασίας διαφορετικών ειδικοτήτων», 

διπλωµατική εργασία, Διαπανεπιστηµιακό Πρόγραµµα Μεταπτυχιακών Σπουδών 
(ΔΠΜΣ) Μουσειολογίας των τµηµάτων Αρχιτεκτόνων Μηχανικών, 
Μηχανολόγων Μηχανικών, Επιστηµών Προσχολικής Αγωγής και Εκπαίδευσης 
του Α.Π.Θ. και Παιδαγωγικού Δηµοτικής Εκπαίδευσης του Πανεπιστηµίου 
Δυτικής Μακεδονίας, (2010). 

Το θέµα που θα πραγµατευτεί η παρούσα µεταπτυχιακή διατριβή είναι η αξιολόγηση 
των συνεργασιών µεταξύ των µουσειολόγων και των πληροφορικών στο πλαίσιο των 
προγραµµάτων Ψηφιακού Πολιτισµού, που χρηµατοδοτήθηκαν από την Κοινωνία της 
Πληροφορίας. Η µεθοδολογία που χρησιµοποιήθηκε για την συλλογή ποιοτικών 
δεδοµένων ήταν η συνέντευξη µε δοµηµένο ερωτηµατολόγιο, που δηµιουργήθηκε 
για τις ανάγκες της παρούσας έρευνας, η παρατήρηση και γραπτά κείµενα σχετικά µε 
τα έργα. Στην έρευνα συµµετείχαν οι επιστηµονικά υπεύθυνοι των προγραµµάτων 
από την πλευρά των φορέων. Μετά την ανάλυση και την επεξεργασία των 
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αποτελεσµάτων, η έρευνα κατέληξε σε συγκεκριµένα συµπεράσµατα. Είναι 
απαραίτητο να προταθούν µοντέλα για την εξερεύνηση του πραγµατικού σκοπού και 
του προσανατολισµού του µουσείου. Από τη φάση ήδη του σχεδιασµού ενός 
προγράµµατος Πολιτισµικής Πληροφορικής θα πρέπει να επιλέγονται προσεκτικά οι 
πρακτικές και τα εργαλεία πληροφορικής που θα χρησιµοποιηθούν. Οι πληροφορικοί 
θα καθοδηγούνται από τους ανθρώπους του µουσείου σε ό,τι αφορά το θεωρητικό 
κοµµάτι του σχεδιασµού των εφαρµογών. Οι συµµετέχοντες από την πλευρά του 
µουσείου θα πρέπει να ζητούν τη γνώµη και από εξωτερικούς συνεργάτες 
πληροφορικούς και θα ενεργή συµµετοχή σε όλες τις φάσεις του έργου. Η 
κατάσταση των οικονοµικών πρέπει να διέπεται από κανόνες που θα τηρούνται και 
από όλους τους συµµετέχοντες. Η κατανοµή των χρηµάτων στις οµάδες των 
µουσειολόγων και σε αυτές των πληροφορικών θα πρέπει να είναι σύµφωνη µε τη 
συµµετοχή του καθένα στη δηµιουργία του τελικού προϊόντος. Το τελικό στάδιο της 
αξιολόγησης του έργου είναι απαραίτητο µέρος του έργου και δε θα πρέπει να 
παραλείπεται.  
 
9.2 Επιστηµονικές δηµοσιεύσεις 
9.2.1 Δηµοσιεύσεις σε επιστηµονικά περιοδικά 
Π1.  Sylaiou S., Patias P., (2004). Virtual reconstructions in Archaeology and 

some issues for consideration. ΊΜΕρος, περιοδική έκδοση για τον Πολιτισµό 
και την Τεχνολογία του Ιδρύµατος Μείζονος Ελληνισµού (4), Αθήνα, Ελλάδα, 
σελ. 180-191. 

Σε αυτό το άρθρο εξετάζεται ο σύγχρονος ρόλος των εικονικών αναπαραστάσεων 
που δηµιουργούνται από προγράµµατα υπολογιστών στην αρχαιολογία. 
Επισηµαίνεται ότι παρέχουν ένα µη-καταστροφικό τρόπο εικονικής περιήγησης και 
εξερεύνησης ενός αρχαιολογικού χώρου ή ενός συνόλου µνηµείων ή ακόµη και 
αντικειµένων πολιτισµού. Συζητείται τόσο η συνεισφορά τους στην ανασκαφή και 
την αρχαιολογική έρευνα, αλλά και στην κατανόηση του Παρελθόντος. Εξετάζεται η 
προσφορά των εικονικών αναπαραστάσεων τόσο σε θέµατα που απασχολούν τους 
ειδικούς, όπως είναι οι αρχαιολόγοι, όσο και στην παρουσίαση της αρχαιολογικής 
πληροφορίας στο ευρύ κοινό. Αναφέρονται και οι λόγοι που η εφαρµογή των νέων 
τεχνολογιών της Πληροφορικής στην Αρχαιολογία µπορεί να δηµιουργήσει ορισµένα 
προβλήµατα. Τέλος, παρατίθενται συµπεράσµατα και κάποιες ιδέες για µελλοντικές 
τους βελτιώσεις. 
 
Π2. Συλαίου Σ., Πατιάς Π., (2004). Οι νέες τεχνολογίες εργαλείο ανάδειξης της 

διαχρονικής πορείας της αµπέλου και του οίνου στην Περιβαλλοντική 
Εκπαίδευση. Ηλεκτρονικό Περιοδικό Museology του Τµήµατος Πολιτισµικής 
Τεχνολογίας και Επικοινωνίας του Πανεπιστηµίου Αιγαίου (2). 

Πρόκειται για παρουσίαση του ερευνητικού προγράµµατος «Οι νέες τεχνολογίες 
εργαλείο ανάδειξης της διαχρονικής πορείας της αµπέλου και του οίνου στην 
περιβαλλοντική εκπαίδευση» που εντάχθηκε στο Πρόγραµµα Θράκη-Αιγαίο-Κύπρος 
και είχε διάρκεια υλοποίησης δύο έτη (2004-2005). 
 
Π3. Karoulis, A., Sylaiou, S., White, M., (2006). Usability evaluation of a virtual 

museum interface. Journal Informatica, Vol. 17, Num. 3, IOS Press, σελ. 363-
380. ISSN: 0868-4952, indexed, IF: 0, 26. 

Το σύστηµα Augmented Representation of Cultural Objects (ARCO) παρέχει 
λογισµικό και εργαλεία για τη δηµιουργία διεπιφανειών στους επιµελητές µουσείων 
για να δηµιουργήσουν τις δικές τους εικονικές εκθέσεις, αλλά και ένα εικονικό 
περιβάλλον µουσείου σε ιστοσελίδες στο Διαδίκτυο ή σε πληροφοριακούς σταθµούς. 
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Ο βασικός του σκοπός είναι να προσφέρει διευρυµένη εκπαιδευτική και ψυχαγωγική 
εµπειρία σε επισκέπτες εικονικών µουσείων. Για να αξιολογηθεί η ευχρηστία του 
συστήµατος χρησιµοποιήθηκαν δυο προσεγγίσεις: µια έρευνα βασισµένη σε 
ερωτηµατολόγιο και µια συνεδρία Γνωσιακής Περιδιάβασης. Για τις δυο αυτές 
προσεγγίσεις έλαβαν µέρος στην έρευνα ειδικοί αξιολογητές, όπως ειδικοί τοµέα και 
ειδικοί ευχρηστίας. Σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα διερευνήθηκε το σύστηµα και 
αποκαλύφθηκαν µια σειρά από προβλήµατα ευχρηστίας. Η γνώση που συλλέχθηκε, 
απέβλεπε στη δηµιουργία ενός µεθοδολογικού πλαισίου για τη διάγνωση 
προβληµάτων ευχρηστίας σε εφαρµογές εικονικής πολιτιστικής κληρονοµιάς. 
 
Π4. Sylaiou S., Karoulis A., Stavropoulos I., Patias P., (2008). Presence-centered 

assessment of virtual museums’ technologies, DESIDOC Bulletin of 
Information Technology, DESIDIC Journal of Library and Information 
Technology, Special Issue on Online Exhibitions, Vol. 28, No 4, σελ. 55-61 
(July 2008), (invited article). ISSN 0974-0643. 

Η αίσθηση της Παρουσίας αποτελεί ένα ιδιαίτερα σηµαντικό ζήτηµα για τα εικονικά 
περιβάλλοντα, αφού µπορεί να παρέχει αποτελεσµατικότητα στην εφαρµογή και να 
κερδίσει το ενδιαφέρον του χρήστη. Η παρούσα έρευνα χρησιµοποίησε ιστοσελίδες 
εικονικών µουσείων µε σκοπό να διερευνήσει το επίπεδο της αίσθησης της 
Παρουσίας, της ψευδαίσθησης δηλαδή του χρήστη ότι βρίσκεται µέσα στο εικονικό 
περιβάλλον. Ακόµη, εξετάστηκαν και οι σχέσεις που µπορεί να έχει το επίπεδο της 
αίσθησης της Παρουσίας µε τα διαφορετικά είδη τεχνολογιών που χρησιµοποιούνται 
από τις ιστοσελίδες για την παρουσίαση των µουσειακών εκθεµάτων. Ο σκοπός της 
έρευνας ήταν να διακρίνει τις διαφορές στην εµπειρία της Παρουσίας ανάλογα µε τα 
διαφορετικά εργαλεία και προγράµµατα που χρησιµοποιούν οι ιστοσελίδες εικονικών 
µουσείων. 
 
Π5.  Sylaiou, S., Economou, M., Karoulis, A., White, M., (2008). The evaluation of 

ARCO: a lesson in curatorial competence and intuition with new technology. 
ACM Computers in Entertainment, 6(2) (April/June), New York: ACM Press. 
ISSN: 1544-3574. 

Το άρθρο παρουσιάζει τα αποτελέσµατα της έρευνας αξιολόγησης του συστήµατος 
ARCO, που παρέχει λογισµικό και εργαλεία δηµιουργίας διεπιφάνειας σε επιµελητές 
µουσείων για τη δηµιουργία εικονικών µουσειακών εκθέσεων στο Διαδίκτυο ή σε 
πληροφοριακούς σταθµούς  (information kiosks) µέσα στο χώρο των µουσείων. 
Σκοπός της έρευνας ήταν (α) να διερευνήσει το βαθµό και τους τρόπους που ένα 
σύστηµα εικονικού µουσείου ανταποκρίνεται στις ανάγκες των επισκεπτών του και 
(β) να δηµιουργήσει ένα σύνολο από κριτήρια για τον καθορισµό αποτελεσµατικών 
αξιολογήσεων αυτών των συστηµάτων. Οι διαφορετικές διεπιφάνειες του 
συστήµατος δηµιουργίας και παρουσίασης εικονικών µουσείων αξιολογήθηκαν µε 
µεθόδους, όπως η ευρετική αξιολόγηση και η γνωσιακή περιδιάβαση. 
 
Π6. Sylaiou S., Liarokapis F., Kotsakis K., Patias P., (2009). Virtual museums, a 

survey and some issues for consideration, Journal of Cultural Heritage, vol. X 
n. 4, 2009, October-December 2009, σελ. 520-528, Amsterdam: Elsevier. 
ISSN 1296-2074, indexed, IF: 0.854. 

Το άρθρο παρουσιάζει τα αποτελέσµατα µιας εκτεταµένης έρευνας στον τοµέα των 
εικονικών µουσείων. Τα µουσεία ενδιαφέρονται να ψηφιοποιήσουν τις συλλογές τους 
όχι µόνο για λόγους διατήρησης της πολιτιστικής κληρονοµιάς, αλλά και για να 
κάνουν την πολιτιστική πληροφορία προσβάσιµη από το ευρύ κοινό µε έναν 
ελκυστικό τρόπο. Αναδυόµενες τεχνολογίες, όπως η Εικονική και η Επαυξηµένη 
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Πραγµατικότητα, τα εργαλεία που προσφέρονται από την τεχνολογία Web3D 
χρησιµοποιούνται ευρέως για τη δηµιουργία εκθέσεων εικονικών µουσείων, τόσο 
µέσα σε ένα περιβάλλον µουσείου µε τη βοήθεια των πληροφοριακών σταθµών 
(informative kiosks), αλλά και στο Διαδίκτυο µε ιστοσελίδες. Το άρθρο αυτό κάνει 
µια έρευνα στον τοµέα των εικονικών µουσείων και παραθέτει τα διαφορετικά είδη 
εικονικών µουσείων που υπάρχουν και των τεχνολογιών που αυτά χρησιµοποιούν. 
Συζητάει τα πλεονεκτήµατα και τους περιορισµούς µε µια παρουσίαση παλιών και 
νέων µεθόδων και εργαλείων που χρησιµοποιούνται για τη δηµιουργία τους. 
 
Π7. Sylaiou S., Mania K., Karoulis A., White M., (2009). Presence-centered 

Usability Evaluation of a Virtual Museum: Exploring the Relationship between 
Presence, Previous User Experience and Enjoyment, International Journal of 
Human-Computer Studies (IJHCS), Volume 68, Issue 5, May 2010, Pages 
243-253, Amsterdam: Elsevier, Academic Press. ISSN: 1071-5819, indexed, 
IF: 1.769, 5-Year IF: 2.513. 

Το σύστηµα Επαυξηµένης Αναπαράστασης Αντικειµένων Πολιτισµού (Augmented 
Representation of Cultural Objects) (ARCO) παρέχει στους επιµελητές µουσείων 
λογισµικό κι εργαλεία διεπιφανειών (interface tools) για να αναπτύξουν εκθέσεις 
εικονικών µουσείων στο Διαδίκτυο ενσωµατώνοντας τεχνολογίες Επαυξηµένης 
Πραγµατικότητας (Augmented Reality) και τρισδιάστατα γραφικά υπολογιστών. 
Επίσης, τα εργαλεία και οι τεχνολογίες του ARCO µπορούν να αξιοποιηθούν σε 
εκπαιδευτικούς πληροφοριακούς σταθµούς (educational kiosks) στο χώρο των 
µουσείων. Ο βασικός σκοπός του συστήµατος είναι να προσφέρει µια ψυχαγωγική κι 
εκπαιδευτική εµπειρία στους επισκέπτες ενός εικονικού µουσείου. Το άρθρο αυτό 
παρουσιάζει µια έρευνα ευχρηστίας (formal usability study) που έγινε για να 
διερευνηθεί η αίσθηση Παρουσίας των συµµετεχόντων, δηλαδή η αίσθηση του “να 
είναι εκεί” µέσα στο χώρο της έκθεσης του εικονικού µουσείου, σε σχέση µε τις 
πραγµατικές επισκέψεις σε µουσείο. Οι συµµετέχοντες, αφού εξερεύνησαν και 
περιηγήθηκαν στο σύστηµα συµπλήρωσαν ερωτηµατολόγια µε τα οποία ανέφεραν το 
βαθµό που αισθάνονταν παρόντες µέσα στο περιβάλλον εικονικής πραγµατικότητας, 
αλλά και το βαθµό που αισθάνονταν παρόντα τα αντικείµενα επαυξηµένης 
πραγµατικότητας στο περιβάλλον που βρίσκονταν. Τα δεδοµένα που συλλέχθηκαν, 
χρησιµοποιήθηκαν για να βελτιώσουν τα χαρακτηριστικά του συστήµατος, αλλά και 
για να εξερευνηθεί αν το σύστηµα ήταν ψυχαγωγικό και ευχάριστό. Αυτή η έρευνα 
έδειξε ότι η προηγούµενη εµπειρία µε ICTs (Information and Communication 
Technologies) δεν επηρεάζει την αίσθηση παρουσίας των αντικειµένων επαυξηµένης 
πραγµατικότητας στο περιβάλλον που βρίσκονταν οι χρήστες ή την αίσθηση της 
παρουσίας που αισθάνονται σε ένα περιβάλλον εικονικής πραγµατικότητας. Μια 
στατιστικά σηµαντική συσχέτιση αποκαλύφθηκε ανάµεσα στην ψυχαγωγία και το 
κατά πόσο οι χρήστες αισθάνονταν παρόντα τα αντικείµενα επαυξηµένης 
πραγµατικότητας στο περιβάλλον τους, αλλά και το κατά πόσο αισθάνονταν 
παρόντες στο περιβάλλον του εικονικού µουσείου.  
 
Π8. Kaimaris D., Sylaiou S., Georgoula O., Patias P., (2010). GIS of Landmarks 

Management, Journal of Cultural Heritage, Amsterdam: Elsevier. ISSN 1296-
2074, indexed, δείκτης βαρύτητας (Impact Factor): 0.854. 

Ο εντοπισµός θαµµένων αρχαιοτήτων σε εκτεταµένες περιοχές έρευνας επιβάλλει τη 
συλλογή και επεξεργασία µεγάλου αριθµού δεδοµένων, όπως αεροφωτογραφίες, 
δορυφορικές εικόνες, ιστορικούς και σύγχρονους χάρτες, δεδοµένων βιβλιογραφικής 
και επιφανειακής έρευνας, κ.ά. Η βέλτιστη διαχείριση όλων αυτών των δεδοµένων 
και των αποκαλυφθέντων ιχνών των θαµµένων κατασκευών στις τηλεπισκοπικές 
εικόνες, µπορεί να επιτευχθεί µέσω ενός Γεωγραφικού Συστήµατος Πληροφοριών 
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(Γ.Σ.Π.). Η ανακοίνωση αυτή παρουσιάζει ένα νέο Γεωγραφικό Σύστηµα Διαχείρισης 
Ιχνών µε ιδιοποιηµένες εφαρµογές, που το καθιστούν εύχρηστο από µελετητές µε 
ελάχιστες γνώσεις υπολογιστών. Η εφαρµογή του στη περιοχή της Ανατολικής 
Μακεδονίας, Βόρεια Ελλάδα, έκτασης περίπου 500 Km2, επέτρεψε τη συστηµατική 
διαχείριση του µεγάλου όγκου των δεδοµένων και τον εντοπισµό εκατοντάδων 
άγνωστων θαµµένων αρχαίων κατασκευών. 
 

Π9. Συλαίου Σ., Μπασιούκα Σ., Πότσιου Χρ., Πατιάς Π. (2013). Η Εθελοντική 
Γεωγραφική Πληροφορία ως εργαλείο  ανάδειξης της Πολιτισµικής Κληρονοµιάς. 
ΧΩΡΟγραφίες, Περιοδικό του Τµήµατος Γεωπληροφορικής και Τοπογραφίας του ΤΕΙ 
Σερρών. 

Σκοπός της δηµοσίευσης είναι να παρουσιάσει το νέο φαινόµενο της ΕΓΠ µε µια 
ολιστική προσέγγιση, να αναφερθεί σε εφαρµογές που έχουν γίνει στην Ελλάδα  και 
στις πιο αντιπροσωπευτικές κατηγορίες εφαρµογών του στον τοµέα της Πολιτιστικής 
Κληρονοµιάς. Ανάµεσα στους στόχους του είναι και η διερεύνηση των δυνατοτήτων 
συλλογής και χρήσης χωρικών πληροφοριών µέσω της Εθελοντικής Γεωγραφικής 
Πληροφορίας (ΕΓΠ), η οποία βρίσκεται ακόµα σε ιδιαίτερα πρώιµο στάδιο, τόσο στην 
Ελλάδα, όσο και παγκοσµίως µε χαρακτηριστικά παραδείγµατα, αλλά και 
ενδεχόµενες εφαρµογές της στην ανάδειξη της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς ως ένα νέο 
πεδίο προς µελέτη και µελλοντική έρευνα. Στο πρώτο µέρος της δηµοσίευσης γίνεται 
µια σύντοµη διερεύνηση, ως προς την διεθνή ορολογία που χρησιµοποιείται και 
αναλύονται οι βασικές συνιστώσες της ΕΓΠ. Στη συνέχεια παρουσιάζεται το πλαίσιο 
των εφαρµογών της ΕΓΠ, καθώς και οι διεθνείς τάσεις έρευνας στο συγκεκριµένο 
επιστηµονικό πεδίο. Επιπλέον διερευνάται η ελληνική δραστηριότητα και δίνονται 
χαρακτηριστικά παραδείγµατα της χρήσης της ΕΓΠ στην Ελλάδα. Το δεύτερο µέρος 
αφορά τις διεθνείς εφαρµογές της ΕΓΠ στον τοµέα της Πολιτιστικής Κληρονοµιάς. 
Παρουσιάζονται τα ευρήµατα της σχετικής έρευνας στο Διαδίκτυο Διαδίκτυο  και 
στην διεθνή βιβλιογραφία σχετικά µε την εξέλιξη της χρήσης της ΕΓΠ στο 
συγκεκριµένο επιστηµονικό πεδίο και ακολουθούν ορισµένες σκέψεις και 
προβληµατισµοί για τα σηµεία που πρέπει να εστιάσει η επιστηµονική έρευνα. 
Ακολουθούν συµπεράσµατα και προτάσεις για (α) τη λήψη των απαραίτητων µέτρων 
και τη θεσµοθέτηση της χρήσης ώστε να αξιοποιηθεί το συντοµότερο η σύγχρονη 
τεχνολογία προς όφελος της κοινωνίας αλλά και των αρµοδίων φορέων και 
επαγγελµατιών, και (β)  την αποφυγή ανεπιθύµητων αποτελεσµάτων.  
 
Π10. Sylaiou S., Mania K., Liarokapis F., White M., Walczak K., Wojciechowski R., 

Wiza W., (2012). Evaluation of an Augmented Reality Educational Game, 
Simulation and Gaming Journal, indexed, δείκτης βαρύτητας (Impact Factor: 
0.9). 

Σε αυτή την εργασία, διερευνήθηκε η αποτελεσµατικότητα της χρήσης της 
Επαυξηµένης Πραγµατικότητας σε ένα ψηφιακό παιχνίδι Πολιτιστικής Κληρονοµιάς, 
µέσα από την αξιολόγησή του σε πραγµατικό χρόνο µε ανατροφοδότηση (feedback) 
από τους χρήστες. Το παιχνίδι δηµιουργήθηκε στο πλαίσιο του προγράµµατος ARCO 
(Augmented Representation of Cultural Objects) µε τη χρήση ευέλικτων εργαλείων 
συγγραφής του σεναρίου Επαυξηµένης Πραγµατικότητας (Augmented Reality). Το 
παιχνίδι παρουσιάζεται µέσα από µια διεπαφή επαυξηµένης πραγµατικότητας-µια 
εξειδικευµένη εφαρµογή που επιτρέπει την παρουσίαση αντικειµένων πολιτισµού, 
που αντιπροσωπεύονται από πολυµέσα, όπως 3D µοντέλα, εικόνες, βίντεο, κ.λπ., και 
µεταδεδοµένα. Μέσα από συνεντεύξεις, δοµηµένα ερωτηµατολόγια και 
ανατροφοδότηση από τους χρήστες συλλέχθηκαν πληροφορίες χρήσιµες για τη 
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βελτίωση των χαρακτηριστικών του παιχνιδιού, έτσι ώστε να το κάνουν εκπαιδευτικά 
και µαθησιακά αποτελεσµατικό και χρήσιµο, καθώς και ελκυστικό για τους χρήστες.  

 

9.2.2 Δηµοσιεύσεις σε πρακτικά επιστηµονικών συνεδρίων 
Eργασίες που έχουν παρουσιασθεί σε διεθνή και πανελλήνια συνέδρια και 
έχουν δηµοσιευτεί µετά από κρίση στα πρακτικά. 

 

Σ1. Sylaiou S., Patias P., Georgoula O., Sechidis L., (2004). Digital image formats 
suitable for museum publications, 2nd International Museology Conference in 
Technology for the Cultural Heritage: Management - Education - 
Communication, Μυτιλήνη, Ελλάδα, 28 Ιουνίου-2 Ιουλίου 2004. 

Όλο και περισσότερα µουσεία χρησιµοποιούν τις ψηφιακές τεχνολογίες για να 
κάνουν προσβάσιµες τις συλλογές τους, να συµβάλουν στη διατήρηση των 
εκθεµάτων, να προσεγγίσουν µε τρόπο ευχάριστο και εύληπτο το ευρύ κοινό και να 
αυξήσουν το ενδιαφέρον του. Τα δεδοµένα των µουσείων δηµοσιεύονται σε 
ιστοσελίδες στο Διαδίκτυο, είτε σε εσωτερικά δίκτυα (intranets). το βασικό τους 
πρόβληµα έχει να κάνει µε τη χαµηλή ταχύτητα του Διαδικτύου και µε το µέγεθος 
των αρχείων που πρέπει να µεταφερθούν που είναι κυρίως εικόνες. Αυτές οι εικόνες 
πρέπει να έχουν υψηλή ανάλυση για να απεικονίζουν τις λεπτοµέρειες του 
εκθέµατος. Κάτι τέτοιο δηµιουργεί προβλήµατα αποθήκευσης και µεταφοράς. Για να 
αντιµετωπιστούν αυτά τα προβλήµατα δηµιουργήθηκαν νέοι µορφότυποι ψηφιακών 
εικόνων, όπως το FlashPix και το JPEG2000. Στο πλαίσιο της έρευνας 
παρουσιάζονται τα συγκριτικά αποτελέσµατα µεταξύ παλαιότερων και νεότερων 
µορφότυπων εικόνων και τρόποι που τα µουσεία µπορούν να αξιοποιήσουν τις 
δυνατότητες των νέων τεχνολογιών. 
 
Σ2.  Sechidis L., Gemenetzis D., Sylaiou S., Patias P, Tsioukas V., (2004). 

OPENVIEW: A free system for stereoscopic representations of 3D models or 
scenes, XXth Congress of International Society of Photogrammetry and 
Remote Sensing (ISPRS), Κωνσταντινούπολη, Τουρκία, ISPRS, vol. 35/B, 
ISSN 1682-1777, σελ. 819-823, 12-23 Ιουλίου 2004. 

Η Επαυξηµένη Πραγµατικότητα είναι µια από τις νέες εφαρµογές στην αρχαιολογία 
που παρέχει στο χρήστη στο χρήστη την αίσθηση του ‘να βρίσκεται εκεί’ και του 
επιτρέπει να παρατηρήσει σε εικονικό περιβάλλον εικονικά περιβάλλοντα και 
αναπαραστάσεις ιστορικών κτιρίων. Η δηµοσίευση αφορά ένα σύστηµα που 
παρουσιάζει στερεοσκοπικά εικονικές αναπαραστάσεις χρησιµοποιώντας τρεις 
κάµερες. Επιτρέπει στο χρήστη να τοποθετήσει τρισδιάστατα µοντέλα στη σκηνή, να 
αλληλεπιδράσει µε αυτά και να περιηγηθεί ελεύθερα σε πραγµατικό χρόνο. Επιπλέον 
µπορεί να συνδέσει τα τρισδιάστατα µοντέλα µε βάσεις δεδοµένων. Από τη στιγµή 
που το σύστηµα είναι δωρεάν ο καθένας µπορεί να αποκτήσει το σύστηµα µε τον 
κώδικά του και µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τους ερευνητές και όχι µόνο ως 
εργαλείο για να τους βοηθήσει να αναπτύξουν και να δοκιµάσουν νέες τεχνικές στις 
τρισδιάστατες αναπαραστάσεις (π.χ. πολλαπλά LOD meshes κλπ). Εξετάζεται µια 
περίπτωση ως παράδειγµα και συζητιούνται οι νέες δυνατότητες, τα πλεονεκτήµατα, 
αλλά και τα µειονεκτήµατα του συστήµατος. 

 
Σ3.  Sylaiou S., Almosawi A., Mania K., White M., (2004). Preliminary Evaluation 

of the Augmented Representation of Cultural Objects System, in Proceedings 
of the 10th International Conference on Virtual Systems and Multimedia, 
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Hybrid Realities-Digital Partners, Explorations in Art, Heritage, Science and 
the Human Factor, VSMM 2004 Conference, Softopia Japan, Ogaki, Ιαπωνία, 
σελ. 426-431, 17-19 Νοέµβρη 2004, ISBN 4-274-90634-5 (Ohmsha, Ltd.), 
ISBN 1-58603-481-2 (IOS Press). 

Όλο και περισσότερο ινστιτούτα πολιτισµού, όπως τα µουσεία αξιοποιούν τις 
δυνατότητες που παρέχονται από τεχνολογίες Web3D,  Εικονικής, Μεικτής και 
Επαυξηµένης Πραγµατικότητας. Η Εικονική Πραγµατικότητα αφορά ένα συνθετικό 
κόσµο, ενώ η Επαυξηµένη και η Μεικτή δισδιάστατους ή τρισδιάστατους κόσµους 
που υπερθέτονται στον πραγµατικό. Οι τεχνολογίες Web3D χρησιµοποιούνται για να 
παρουσιάσουν XML και VRML εφαρµογές, που περιλαµβάνουν τρισδιάστατους 
χώρους και αντικείµενα. Οι παραπάνω αναδυόµενες τεχνολογίες χρησιµοποιούνται 
τόσο επειδή είναι δηµοφιλείς, όσο και γιατί παρέχουν µια διευρυµένη εµπειρία στους 
εικονικούς επισκέπτες. Σε αυτή τη δηµοσίευση παρουσιάζονται τα πρώτα 
αποτελέσµατα από την αξιολόγηση του προγράµµατος ARCO που έγινε µε τη βοήθεια 
ευρετικών κανόνων αξιολόγησης και γνωσιακής περιδιάβασης. 

 
Σ4.  Sechidis L., Kaimaris D., Sylaiou S., Georgoula O., Patias P., (2004). From 3D 

Model to Stereoscopic Video: A case study based on an ancient theatre: 
i. Proceedings of the 5th International Symposium on Virtual Reality, Archaeology 

and Cultural Heritage VAST 2004, Oudenaarde Βρυξέλλες, Βέλγιο, , 
Chrysanthou Y., Cain K., Silberman N., Niccolucci F., (Eds.), Eurographics 
Association, σελ., 6-10 Δεκέµβρη 2004 (ISBN: 3-905673-18-5). 

ii. Proceedings of the Remote Sensing Archaeology Conference, Beijing, Κίνα, σελ. 
162-167, 18-21 Οκτώβρη 2004. 

Ένας σηµαντικός παράγοντας για την αναλυση ενός αρχαιολογικού τόπου είναι η 
τοπογραφία. Η δηµιουργία ενός τρισδιάστατου µοντέλου τόσο της περιοχής, όσο και 
των µνηµείων που υπάρχουν σε αυτή µπορεί να αποτελέσει ένα πολύτιµο εργαλείο 
στα χέρια των ειδικών. Η προβολή τους σε δισδιάστατη οθόνη αφαιρει αυτόµατα την 
αίσθηση της τρίτης διάστασης. Από την άλλη η δηµιουργία ενός τρισδιάστατου 
µοντέλου, όπως ενός στερεοσκοπικού βίντεο και η προβολή του µε στερεοσκοπικές 
τεχνικές είναι ιδιαίτερα σηµαντική στην κατανόηση, προβολή και ανάδειξη του 
αρχαιολογικού χώρου. Το µειονέκτηµα σε αυτήν την περίπτωση είναι ότι χρειάζεται 
και εξειδικευµένο hardware, που είναι ιδιαίτερα ακριβό. Ωστόσο, για να τα δει 
κάποιος ορισµένες στερεοσκοπικές εφαρµογές χρειάζονται απλά κόκκινα-µπλε 
γυαλιά. Στις δυο αυτές δηµοσιεύσεις παρουσιάζεται ένα στερεοσκοπικό βίντεο του 
αρχαίου θεάτρου των Φιλίππων και της ευρύτερης περιοχής του στη Β. Ελλάδα. Για 
τη δηµιουργία του χρειάστηκε ένα τρισδιάστατο µοντέλο του θεάτρου, ένα DTM και 
ένας ορθοφωτοχάρτης της περιοχής. Για τι συνδυασµό τους και τη δηµιουργία του 
τελικού προϊόντος χρησιµοποιήθηκαν το λογισµικό AutoCAD και το πρόγραµµα 
Openview που δηµιουργήσαµε εµείς. Στη δηµοσίευση αυτή παρουσιάζονται τα 
διαφορετικά στάδια δηµιουργίας του στερεοσκοπικού βίντεο και προτείνονται 
κατευθύνσεις για µελλοντική έρευνα. 
 
Σ5.  Liarokapis F., Sylaiou S., Basu A., Mourkoussis N., White M., Lister, P.F., 

(2004). An Interactive Visualisation Interface for Virtual Museums, 
Proceedings of the 5th International Symposium on Virtual Reality, 
Archaeology and Cultural Heritage (VAST 2004), Oudenaarde Βρυξέλλες, 
Βέλγιο, Chrysanthou Y., Cain K., Silberman N., Niccolucci F., (Eds.), 
Eurographics Association, σελ. 47-56, 6-10 Δεκέµβρη 2004, ISBN: 3-
905673-18-5. 
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Ιδρύµατα πολιτισµού, όπως τα µουσεία ενδιαφέρονται να κάνουν τις συλλογές τους 
προσβάσιµες σε άτοµα µε ειδικές ανάγκες. Οι νέες τεχνολογίες, όπως η Web3D και η 
Επαυξηµένη Πραγµατικότητα µπορούν να βοηθήσουν τα µουσεία να ανταποκριθούν 
σε αυτήν την πρόκληση και να δηµιουργήσουν µουσεία προσβάσιµα µέσω του 
Διαδικτύου ή πληροφοριακών σταθµών. Σε αυτή τη δηµοσίευση προτείνουµε µια 
πρωτότυπη, φιλική προς το χρήστη διεπιφάνεια οπτικοποίησης που χρησιµοποιεί 
τέτοιου είδους τεχνικές για να οπτικοποιήσει αντικείµενα πολιτισµού για εκθέσεις 
εικονικών µουσείων. Η αλληλεπίδραση στο εικονικό µουσείο γίνεται µε έναν 
αποτελεσµατικό τρόπο µε βοηθητικές τεχνολογίες, για να µπορούν τα άτοµα µε 
ειδικές ανάγκες να αξιοποιούν όλες τις δυνατότητες της εφαρµογής, να 
ψυχαγωγούνται αλλά και να αποκοµίζουν εκπαιδευτικά οφέλη. 

 
Σ6.  Sechidis L., Sylaiou S., Patias P., (2005). Stereoscopic visualization and 

database information retrieval, XXth International Symposium (the ICOMOS 
& ISPRS Committee on Documentation of Cultural Heritage), the CIPA 
International Archives for Documentation of Cultural Heritage, Vol. XX-2005 
International Symposium, the ISPRS International Archives of the 
Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Services Vol. 
XXXVI-5/C34, Τορίνο, Ιταλία, σελ. 1132-1137, 26 Σεπτέµβρη- 1 Οκτώβρη 
2005. 

Στη δηµοσίευση αυτή παρουσιάζονται τρόποι στερεοσκοπικής οπτικοποίησης και 
ανάσυρσης πληροφοριών από βάσεις δεδοµένων. Το σύστηµα “OpenView®” µπορεί 
να εισάγει, αλλά και να διαχειριστεί αποτελεσµατικά τρισδιάστατα δεδοµένα. Δίνει τη 
δυνατότητα αλληλεπίδρασης µε το χρήστη αφού µπορεί να παράγει εικόνες µε τρόπο 
στερεοσκοπικό, αλλά και ανάσυρσης δεδοµένων και µεταδεδοµένων που 
συνοδεύουν τα τρισδιάστατα αντικείµενα. 
 
Σ7.  Sylaiou S., Liarokapis F., Sechidis L., Patias P., Georgoula O., (2005). Virtual 

museums, the first results of a survey on methods and tools, XXth 
International Symposium (the ICOMOS & ISPRS Committee on 
Documentation of Cultural Heritage), the CIPA International Archives for 
Documentation of Cultural Heritage, Vol. XX-2005 International Symposium, 
the ISPRS International Archives of the Photogrammetry, Remote Sensing 
and Spatial Information Services Vol. XXXVI-5/C34, Τορίνο, Ιταλία, σελ. 
1138-1143, 26 Σεπτέµβρη- 1 Οκτώβρη 2005. 

Τα µουσεία δείχνουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον για την ψηφιοποίηση των συλλογών τους 
όχι µόνο για να µπορέσουν να µεταλαµπαδεύσουν σε επόµενες γενιές τις 
πληροφορίες που φέρουν τα εκθέµατά τους, αλλά και για να προσελκύσουν νέους 
επισκέπτες. Η δηµοσίευση αυτή έχει σα σκοπό της να κάνει µια έρευνα στον τοµέα 
των εικονικών µουσείων και να παρουσιάσει τα πλεονεκτήµατα, τα µειονεκτήµατα 
και τους περιορισµούς τους, παρουσιάζοντας παλιές και νέες µεθόδους και εργαλεία 
που χρησιµοποιούνται για τη δηµιουργία τους. 
 
Σ8. Karoulis A., Sylaiou S., White M., (2006). Combinatory Usability Evaluation of 

an Educational Virtual Museum Interface, 6th IEEE International Conference on 
Advanced Learning Technologies (ICALT 2006), Kerkrade, The Netherlands, 
σελ. 340-342, 5–7 July 2006. 

Αυτή η δηµοσίευση παρουσιάζει την αξιολόγηση ευχρηστίας που έγινε στο σύστηµα 
ARCO. Ο βασικός σκοπός του προγράµµατος ήταν να ενσωµατώσει διευρυµένες 
εκπαιδευτικές και ψυχαγωγικές εµπειρίες στους επισκέπτες του εικονικού µουσείου. 
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Ο σκοπός αυτής της έρευνας ήταν η αξιολόγηση της διεπιφάνειας. Τόσο χρήστες, 
όσο και ειδικοί τοµέα συµµετείχαν για έναν αποτελεσµατικό συνδιασµό αξιολόγησης 
του συστήµατος. Ποσοτικές και ποιοτικές προσεγγίσεις χρησιµοποιήθηκαν για να 
δηµιουργηθεί ένα µεθοδολογικό πλαίσιο ολιστικής αξιολόγησης της ευχρηστίας 
διεπιφανειών εικονικών µουσείων. 

 
Σ9. Συλαίου Σ., Καρούλης Α., White M., (2006). Συνδυαστική Αξιολόγηση µιας 

Εκπαιδευτικής Διεπιφάνειας Εικονικού Μουσείου, 5o Πανελλήνιο Συνέδριο 
Ε.Τ.Π.Ε. (Ελληνική Επιστηµονική Ένωση Τεχνολογιών Πληροφορίας και 
Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση), «Οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των 
Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση», Ε.Τ.Π.Ε., Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο 
Θεσσαλονίκης, Πανεπιστήµιο Μακεδονίας, Θεσσαλονίκη, σελ. 718-725, 5-8 
Οκτωβρίου 2006. 

Η εργασία αυτή παρουσιάζει την αξιολόγηση ευχρηστίας που έγινε για το σύστηµα 
ARCO (Augmented Representation of Cultural Objects). Βασικός σκοπός αυτού του 
συστήµατος είναι να υλοποιήσει µια ολοκληρωµένη εκπαιδευτική και ευχάριστη 
εµπειρία για επισκέπτες εικονικών µουσείων. Βασικός στόχος της παρούσας έρευνας 
είναι η αξιολόγηση της διασύνδεσης του συστήµατος. Χρήστες και ειδικοί του πεδίου 
επιστρατεύθηκαν για να ερευνηθεί ο πιο αποδοτικός συνδυασµός αξιολόγησης 
βασισµένης σε ειδικούς και αξιολόγησης µε χρήστες, και για την εξαγωγή έγκυρων 
αποτελεσµάτων.  
 
Σ10. Patias P., Sylaiou S., Sechidis L., Spartalis I., Grussenmeyer P., Landes T., 

Alby E., (2006). A proposed low-cost system for 3D archaeological 
documentation, The e-volution of Information Technology in Cultural Heritage. 
Where Hi-Tech Touches the Past: Risks and Challenges for the 21st Century, 
37th CIPA International Workshop on e-Documentation and Standardisation in 
Cultural Heritage, 7th VAST International Symposium on Virtual Reality, 
Archaeology and Cultural Heritage, 4th Eurographics Workshop on Graphics 
and Cultural Heritage, 1st Euro-Med Conference on IT in Cultural Heritage, 
Λευκωσία, Κύπρος, 30 Οκτωβρίου- 4 Νοεµβρίου 2006. 

Δηµιουργήθηκε ένα σύστηµα µε σκοπό να ανταποκριθεί στις ανάγκες για γρήγορη, 
αποτελεσµατική και ακριβή καταγραφή και τεκµηρίωση των αρχαιολογικών 
ανασκαφών. Η δηµοσίευση παρουσιάζει τα πρώτα αποτελέσµατα από ένα εύκολο στη 
χρήση σύστηµα που χρησιµοποιεί µεθόδους από το χώρο της επιστήµης της 
φωτογραµµετρίας και της πληροφορικής, καθώς και εργαλεία για επί τόπου 
καταγραφή, µοντελοποίηση και οπτικοποίηση µιας αρχαιολογικής ανασκαφής. Το 
λογισµικό του συστήµατος παρέχει τη δυνατότητα δηµιουργίας τρισδιάστατης 
αναπαράστασης της ανασκαφής σχεδόν σε πραγµατικό χρόνο µέσω µιας φιλικής 
προς το χρήστη διεπιφάνειας σε χρήστες, όπως οι αρχαιολόγοι, που δεν είναι ειδικοί 
σε θέµατα Φωτογραµµετρίας και Πληροφορικής.  
 
Σ11. Sylaiou S., Karoulis A., White M., (2007). Virtual Museum Interface 

Evaluation: the ARCO case, Panhellenic Conference on Informatics (PCI 
2007), που οργανώνεται από την ΕΠΥ (Ελληνική Εταιρεία Επιστηµόνων και 
Επαγγελµατιών Πληροφορικής και Επικοινωνιών) και το Τµήµα Μηχανικών Η/Υ 
και Πληροφορικής του Πανεπιστηµίου Πατρών, Πάτρα, 18-20 Μάη 2007. 

Το σύστηµα ARCO επιτρέπει στους επιµελητές µουσείων να δηµιουργήσουν, να 
διαχειριστούν και να παρουσιάσουν εκθέσεις εικονικών µουσείων βασισµένη σε 
τρισδιάστατους µουσειακούς χώρους και εκθέµατα. Επίσης, επιτρέπει τη διαδραστική 
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περιήγηση επισκεπτών στους χώρους αυτούς. Η αξιολόγησή του έγινε από 
µουσειολόγους του µουσείου Victoria and Albert του Λονδίνου και από ειδικούς 
ευχρηστίας του Τµήµατος Πληροφορικής του Α.Π.Θ. Έγινε συγκριτική αξιολόγηση 
των βαθµολογιών που έδωσαν στο ερωτηµατολόγιο QUIS (Questionnaire for User 
Interaction) και παρουσιάστηκαν στατιστικά σηµαντικές διαφορές. Το βασικό 
συµπέρασµα της έρευνας ήταν ότι η αξιολόγηση ευχρηστίας πρέπει να γίνεται από 
ειδικούς που έχουν διπλή ιδιότητα, είναι δηλαδή τόσο ειδικοί τοµέα, δηλαδή 
µουσειολόγοι στην περίπτωσή µας, όσο και ειδικοί ευχρηστίας. 
 
Σ12. Patias P, Chrysanthou Y., Sylaiou S., Georgiadis H., Stylianidis, S., (2008). 

The development of an e-museum for contemporary arts, VSMM Conference 
on Virtual Systems and Multimedia dedicated to Cultural Heritage 2008, 20-25 
Οκτώβρη, Λευκωσία, Κύπρος. 

Η εξέλιξη των διαδραστικών τεχνικών και των νέων τεχνολογιών της Πληροφορικής 
και το ολοένα και πιο προσιτό τους κόστος διευκόλυναν τη χρήση τους από µια σειρά 
από ιδρύµατα πολιτισµού, όπως τα µουσεία. Τα νέα αυτά εργαλεία παρέχουν λύσεις 
σε θέµατα έλλειψης εκθεσιακών χώρων, υψηλού κόστους δηµιουργίας εκθέσεων και 
φθοράς και καταστροφής ορισµένων εύθραυστων κι ευαίσθητων αντικειµένων. 
Αξιοποιήθηκαν από τους επιµελητές µουσείων για την οπτικοποίηση των µουσειακών 
αντικειµένων. Συµπληρωµατικά τα µουσεία άλλαξαν τους τρόπους που µετέφεραν 
τις πληροφορίες για τα αντικείµενα πολιτισµού, αλλά και του πλαισίου αναφοράς 
τους (context) στο ευρύ κοινό µέσω των εικονικών µουσείων µε τρόπο προσιτό κι 
ελκυστικό στο ευρύ κοινό. Κατά τη διάρκεια της τελευταίας δεκαετίας διάφορα είδη 
εικονικών µουσείων αναπτύχθηκαν είτε µέσα στο περιβάλλον του µουσείου, είτε στο 
Διαδίκτυο. ένα εικονικό µουσείο µπορεί να είναι µια ψηφιακή συλλογή που 
παρουσιάζεται σε µια ιστοσελίδα WWW, είτε σε ένα intranet ή και σε CD-ROM. 
Μπορεί να είναι η επέκταση ενός φυσικού µουσείου, ή µπορεί να υπάρχει µόνο σε 
ψηφιακή µορφή. Επιπλέον, ένα εικονικό µουσείο µπορεί να έχει διάφορες µορφές. 
Μπορεί να είναι µια 3D αναπαράσταση ενός φυσικού µουσείου ή ένα εντελώς 
φαντασιακό περιβάλλον, όπου στους εικονικούς χώρους της µουσειακής έκθεσης, οι 
επισκέπτες µπορούν να περιηγηθούν και να εξερευνήσουν τις συλλογές του. Η 
συγκεκριµένη έρευνα περιγράφει όλα τα στάδια σχεδιασµού και δηµιουργίας ενός 
εικονικού µουσείου σύγχρονης τέχνης. Αναδυόµενες τεχνολογίες που 
χρησιµοποιούνται και οι διαδικασίες τρισδιάστατης ψηφιοποίησης του µουσειακού 
χώρου του Μακεδονικού Μουσείου Σύγχρονης Τέχνης και των εκθεµάτων 
παρουσιάζονται.  

 
Σ13. Patias, P., Sylaiou S., Georgiadis Ch., Georgoula, O., Kaimaris, D., Stylianidis, 

S., (2008). 3D Mapping of Cultural Heritage: the case study of the cave of 
Polyphemus Cyclope, VSMM Conference on Virtual Systems and Multimedia 
dedicated to Cultural Heritage 2008, 20-25 Οκτώβρη, Λευκωσία, Κύπρος. 

Το σπήλαιο της Μαρώνειας στη Θράκη συνδέεται από την παράδοση µε τη σπηλιά 
του Κύκλωπα Πολύφηµου, που αναφέρεται στην Οµηρική Οδύσσεια. Στο άρθρο αυτό 
παρουσιάζονται τα πρώτα αποτελέσµατα της σάρωσης µε laser σαρωτή, η 
µεθοδολογία που χρησιµοποιήθηκε, αλλά και τα προβλήµατα που προέκυψαν και οι 
τρόποι που τα αντιµετώπισαν. 

 
Σ14. Sylaiou S., Georgiadis Ch., Panti A., Patias P., (2008). Recording of Cultural 

and Natural Heritage with Ground-Based Laser Scanning: case-study of 
Maroneia cave, Συνέδριο του Υπουργείου Πολιτισµού Η Ψηφιακή Κληρονοµιά 
στο νέο περιβάλλον γνώσης: κοινοί χώροι & ανοιχτές οδοί πρόσβασης στην 
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πολιτισµική πληροφορία, Digital Heritage in the New Knowledge Environment: 
Shared spaces & open paths to cultural content, Hellenic Ministry of Culture 
Directorate of the National Archive of Monuments. 

Μνηµεία της Φυσικής Κληρονοµιάς, όπως τα σπήλαια, ειδικά όταν έχουν πίσω τους 
µια µακρά ιστορία και είναι στενά συνδεδεµένα µε την ανθρώπινη παρουσία και 
δραστηριότητα ανά τους αιώνες χρειάζονται ιδιαίτερη προσοχή και πρέπει να 
διατηρούνται και να τεκµηριώνονται προσεκτικά. Το σπήλαιο της Μαρώνειας (Θράκη) 
συνδέεται από την παράδοση µε τη σπηλιά του Κύκλωπα Πολύφηµου, που 
αναφέρεται στην Οµηρική Οδύσσεια. Ένα συγκεκριµένο τµήµα του σπηλαίου 
καταγράφηκε µε τη βοήθεια ενός επίγειου laser Scanner για να παραχθεί ένα 
ακριβές και ρεαλιστικό 3D µοντέλο µε έναν αποτελεσµατικό και οικονοµικό τρόπο. Σε 
αυτή τη δηµοσίευση περιγράφεται η µεθοδολογία που ακολουθήθηκε, διερευνώνται 
τα προβλήµατα που συνδέονται µε αυτήν και παρουσιάζονται τα τελικά 
αποτελέσµατα-προϊόντα, καθώς η µελλοντική έρευνα που µπορεί να γίνει. 

 
Σ15. Liarokapis, F., Sylaiou S., Mountain D., (2008). Personalizing Virtual and 

Augmented Reality for Cultural Heritage Indoor and Outdoor Experiences, 
Proceedings of the 9th International Symposium on Virtual Reality, 
Archaeology and Cultural Heritage (VAST '08), Eurographics, Braga, 
Πορτογαλία, 2-5 Δεκέµβρη 2008, 55-62. ISBN: 978-3-905674-14-9. 

Η δηµοσίευση παρουσιάζει µια ολοκληρωµένη λύση για εκθέσεις µουσείων και 
κινητούς οδηγούς µε τη χρήση ενός πλαισίου αναφοράς που βασίζεται σε ανοικτά 
πρότυπα (open standards), τα οποία µπορούν να προσαρµοστούν στις εκάστοτε 
ανάγκες και επιθυµίες των χρηστών. Η προτεινόµενη λύση επιτρέπει την παρουσίαση 
πολυµεσικών αναπαραστάσεων του ίδιου περιεχοµένου µε διαφορετικές διεπιφάνειες 
που περιλαµβάνουν µια διαδικτυακή εφαρµογή, ένα χάρτη και τεχνολογίες Εικονικής 
και Επαυξηµένης Πραγµατικότητας. Σε αυτές τις τέσσερις διαφορετικές περιπτώσεις 
παρουσιάζονται οι δυνατότητες των πολυµορφικών διεπιφανειών (multimodal 
interfaces), αλλά και οι τρόποι µε τους οποίους η εξατοµίκευση των 
χαρακτηριστικών της εφαρµογής µπορεί να εφαρµοστεί τόσο σε πληροφοριακούς 
σταθµούς (kiosks), όσο και σε κινητούς οδηγούς εκθέσεων, για να εξυπηρετήσουν 
τις ανάγκες των χρηστών-επισκεπτών.  
 
Αυτό το άρθρο παρουσιάζει προσφερόµενες λύσεις τόσο για εκθέσεις  µουσείων, όσο 
και για κινητούς οδηγούς (mobile guides), οι οποίες χρησιµοποιούν 
πολύτροπες/πολυµεσικές διεπιφάνειες µεικτής πραγµατικότητας (multimodal mixed 
reality interfaces) και βασίζονται σε  ανοικτά πρότυπα (open standards) και µπορούν 
να είναι σε µεγάλα βαθµό ρυθµιζόµενες και διαισθητικές (customisable and intuitive) 
για να to προσελκύσουν διάφορες κατηγορίες χρηστών. Για εκθέσεις που γίνονται 
µέσα σε κτίρια, µερικές από τις πιο χαρακτηριστικές τεχνολογίες παρουσιάζονται για 
να δείξουν τους τρόπους µε τους οποίους οι πολύτροπες/πολυµεσικές διαδραστικές 
παρουσιάσεις τρισδιάστατων περιβαλλόντων Πολιτιστικής Κληρονοµιάς µπορούν να 
παρέχουν υποστήριξη στους χρήστες. Για την περίπτωση των φορητών 
εξατοµικευµένων εφαρµογών (mobile personalised applications), όπως  επισκέψεις 
σε τόπους ενδιαφέροντος, εξειδικευµένα εργαλεία δείχνουν πώς µια επίσκεψη µπορεί 
να γίνιε εξατοµικευµένη. Οι πολύτροπες/πολυµεσικές διεπιφάνειες µεικτής 
πραγµατικότητας λαµβάνουν υπόψη τους τις διαφορετικές ανάγκες των επισκεπτών 
εκθέσεων ή χώρων µε τη βοήθεια κινητών οδηγών και επιτρέπουν τις πολυµεσικές 
αναπαραστάσεις του ίδιου περιεχοµένου, αλλά µε τη χρήση διαφορετικών 
διεπιφανειών που περιλαµβάνουν το Διαδίκτυο, ένα χάρτη, Εικονική και Επηυξηµένη 
Πραγµατικότητα.  
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Σ16. Liarokapis, F., Sylaiou S., (2010). Experiencing Personalised Heritage 
Exhibitions through Multimodal Mixed Reality Interfaces, 5th International 
Workshop on Ubiquitous and Collaborative Computing (iUBICOM 10), 24th 
BCS Conference on Human Computer Interaction (HCI 2010), 7 Σεπτέµβρη 
2010. 

Το συγκεκριµένο άρθρο παρουσιάζει λύσεις τόσο για εκθέσεις µουσείων, όσο και για 
κινητούς οδηγούς (mobile guides) που χρησιµοποιούν πολυτροπικές διεπιφάνειες 
µεικτής πραγµατικότητας (multimodal mixed reality), βασίζονται σε ανοικτά πρότυπα 
(open standards), µπορούν να  προσαρµόζονται σε διαφορετικές ανάγκες και είναι 
διαισθητικές για να προσελκύσουν ένα ευρύ φάσµα χρηστών. Για εκθέσεις σε 
εσωτερικούς χώρους, θα παρουσιαστούν µερικές από τις πιο χαρακτηριστικές 
τεχνολογίες για να παρουσιαστούν οι τρόποι µε τους οποίους οι πολυτροπικές 
διεπιφάνειες και η αλληλεπίδραση µε τρισδιάστατα περιβάλλοντα πολιτιστικής 
κληρονοµιάς µπορούν να παρέχουν διευρυµένη υποστήριξη στην πράξη. 
Παρουσιάζεται ένα πλαίσιο αναφοράς για κινητές εφαρµογές, όπως οι επιτόπιες 
επισκέψεις,  που µπορεί να προσαρµοστεί στις ανάγκες και τις επιθυµίες των 
χρηστών, µε µεγάλες δυνατότητες προσαρµογής, που επιτρέπουν πολυµεσικές 
αναπαραστάσεις του ίδιου περιεχοµένου, αλλά µε διαφορετικές διεπαφές που 
περιλαµβάνουν τεχνολογίες Διαδικτύου, ψηφιακούς χάρτες, τεχνολογίες Εικονικής κι 
Επαυξηµένης Πραγµατικότητας.  
 
Σ17. Συλαίου Σ., Ταµπάκη Σ., (2010). Εκπαιδευτικά παιχνίδια και Διαδίκτυο, 

Συµπόσιο αφιερωµένο στη µνήµη του Δ. Κωνστάντιου µε θέµα «στα ίχνη της 
σύγχρονης µουσειολογίας» υπό την αιγίδα του Υπουργείου Πολιτισµού και 
Τουρισµού και µε αφορµή τη διεθνή ηµέρα των µουσείων: Μουσεία και 
Κοινωνική Αρµονία, µε φορείς διοργάνωσης το Διαπανεπιστηµιακό Πρόγραµµα 
Μεταπτυχιακών Σπουδών «Μουσειολογία», δια της Κοσµητείας της 
Πολυτεχνικής Σχολής και το Τµήµατος Αρχιτεκτόνων του Α.Π.Θ., Μακεδονικό 
Μουσείο Σύγχρονης Τέχνης, Μουσείο Κυκλαδικής Τέχνης, Εταιρεία Ελλήνων 
Μουσειολόγων, Ελληνικό Τµήµα του Διεθνούς Συµβουλίου των Μουσείων. 

Στη δηµοσίευση αυτή γίνεται αναφορά στα εκπαιδευτικά διαδραστικά παιχνίδια που 
χρησιµοποιούν τα ψηφιακά µουσεία στο Διαδίκτυο στην προσπάθειά τους να 
διευρύνουν την εικονική µουσειακή εµπειρία και να αποτελέσουν δυναµικά 
περιβάλλοντα µάθησης. Παρουσιάζει επίσης, τις εφαρµογές που έγιναν στο πλαίσιο 
της δηµιουργίας ενός εικονικού µουσείου µε ζωγραφικούς πίνακες της Μακεδονικής 
Καλλιτεχνικής Εταιρείας Τέχνη που ιδρύθηκε το 1951 και αποτελεί την παλιότερη και 
από τις πιο σηµαντικές ΜΚΟ της Θεσσαλονίκης που δραστηριοποιούνται στο χώρο 
του πολιτισµού. Οι εφαρµογές αυτές απευθύνονται σε παιδιά, ενισχύουν την 
ενεργητική συµµετοχή µέσω της µάθησης µέσα από την πράξη (learning by doing), 
διευκολύνουν την αλληλεπίδραση µε τα έργα τέχνης, παρακινήσουν τους µικρούς 
εικονικούς επισκέπτες να ασχοληθούν µε αυτά, προσφέροντάς τους έναν ευχάριστο 
εικονικό κόσµο, ένα ανοικτό παράθυρο στη κατανόηση της τέχνης µε παιχνίδια 
διερεύνησης, παρατήρησης και αποδόµησης.  
 
Σ18. Ταµπάκη Σ., Συλαίου Σ., (2011). Δηµιουργικότητα: Μέθοδοι κι εργαλεία 

εκπαιδευτικών παιχνιδιών. Ευρωπαϊκό συνέδριο ΟΜΕP 2011, Perspectives on 
Creativity and Learning in Early Childhood, Λευκωσία, Κύπρος, 6-8 May 2011.   

Η τέχνη είναι ένα εσωτερικό κάλεσµα, ένα εγγενές ανθρώπινο χαρακτηριστικό που 
ξεκινάει να διαµορφώνεται ήδη από την προσχολική ηλικία. Είναι σε αυτήν την 
ηλικία που τα παιδιά πρέπει να βοηθηθούν για να ανταποκριθούν στις εσωτερικές 
τους ευαισθησίες και κλίσεις. Μέσα από τα εκπαιδευτικά παιχνίδια τα παιδιά µπορούν 
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να κατανοήσουν και να µάθουν µε τρόπο ενεργό µέσα από την προσωπική 
εξερεύνηση, ενώ παράλληλα καλλιεργείται το πνεύµα συνεργασίας µε τα άλλα 
παιδιά. Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια λαµβάνουν υπόψη τους τα ενδιαφέροντα και τις 
δεξιότητες του παιδιού που συµµετέχει σε αυτά, ενώ ταυτόχρονα µπορούν να 
συνδέσουν τη µάθηση µέσα από την πράξη (learning by doing) και τη µάθηση µέσα 
από το παιχνίδι (learning through play) µε τη δηµιουργικότητα και την ψυχαγωγία. 
Αυτή η ανακοίνωση θα παρουσιάσει τα αποτελέσµατα µια βιβλιογραφικής έρευνας µε 
τις τελευταίες εξελίξεις στα εκπαιδευτικά προγράµµατα για παιδιά προσχολικής 
αγωγής σε µουσεία, αλλά και στο Διαδίκτυο. Ακόµη, αναφέρεται στις παλιές και νέες 
µεθόδους που χρησιµοποιούνται για τη δηµιουργία των εκπαιδευτικών παιχνιδιών και 
στα πλεονεκτήµατα και στους περιορισµούς που αυτά µπορεί να παρουσιάζουν. Οι 
στόχοι της παρούσας εργασίας είναι: 

• Να παρουσιάσει -µε συντοµία – µια ανασκόπηση των διαφορετικών τύπων των 
εκπαιδευτικών παιχνιδιών, όπως παιχνίδια που βασίζονται στη µάθηση µέσα 
από αντικείµενα του παρόντος και του παρελθόντος (object-based learning) 
ή/και µέσα από την ιστορία του παρελθόντος, αλλά και του παρόντος και τα 
χαρακτηριστικά τους. 

• Να αναλύσει τις δυνατότητες που τα εκπαιδευτικά προγράµµατα προσφέρουν 
για να βοηθήσουν τα παιδιά να κατανοήσουν τον κόσµο γύρω τους. 

• Να παραθέσει µια γενική επισκόπηση µε τα είδη των εκπαιδευτικών παιχνιδιών 
στο Διαδίκτυο. 

• Να εξερευνήσει τον τρόπο σύνδεσης των εκπαιδευτικών παιχνιδιών µε τη 
µάθηση, τη δηµιουργικότητα και την καλλιέργεια. 

 
Σ19. Γιουρούσης Α.,  Βαβουρανάκης Γ., Βραδής Χ., Μπασιούκα Σ., Συλαίου Σ., 

(2012), Αρχαιολογικό Κτηµατολόγιο, 7ο Πανελλήνιο Συνέδριο HellasGIs, 17 
και 18 Μαΐου 2012, Ελληνική Εταιρεία Γεωγραφικών Συστηµάτων 
Πληροφοριών (HellasGIs). 

Το άρθρο αφορά την παρουσίαση του Αρχαιολογικού Κτηµατολογίου, που είναι η 
πρώτη οργανωµένη, ενιαία, συστηµατική και διαρκώς ενηµερωµένη ψηφιακή 
καταγραφή και τεκµηρίωση: 

• των Δηµοσίων Ακινήτων που διαχειρίζεται το Υπουργείο Πολιτισµού και 
Τουρισµού 

• των Περιοχών Προστασίας Πολιτιστικού Περιβάλλοντος, που περιλαµβάνουν 
τους Αρχαιολογικούς Χώρους, τους Ιστορικούς Τόπους, τις Ζώνες Προστασίας 
Α' και Β', τις Περιφερειακές Ζώνες Προστασίας Μνηµείων και Χώρων, καθώς 
και τους Περιβάλλοντες Χώρους Προστασίας Ακινήτων Μνηµείων 

• των Ακινήτων Μνηµείων 
Το Αρχαιολογικό Κτηµατολόγιο θα περιλαµβάνει τη γεωµετρική περιγραφή και την 
περιγραφική τεκµηρίωση του ιδιοκτησιακού καθεστώτος απόκτησης από το Δηµόσιο 
ακινήτων, καθώς και τα αντίστοιχα περιγραφικά (αρχαιολογικά, ιστορικά κ.λπ.) 
δεδοµένα που αφορούν τις Περιοχές Προστασίας Πολιτιστικού Περιβάλλοντος, µε την 
ευθύνη και την εγγύηση του Δηµοσίου και του Υπουργείου Πολιτισµού. Θα αποτελεί 
επίσης πηγή πολύτιµων πληροφοριών, απαραίτητων για τις πολιτιστικές και 
αναπτυξιακές δραστηριότητες της χώρας. Ο κύριος στόχος, κατά τη διάρκεια 
υλοποίησης του έργου, είναι να ενσωµατωθούν περιγραφικά και γεωχωρικά 
δεδοµένα στο Ολοκληρωµένο Πληροφοριακό Σύστηµα που αφορούν: 

• περίπου 6.000 Δηµόσια Ακίνητα (εντός και εκτός πόλεων / οικισµών, 
αγροτεµάχια, οικόπεδα, κτίρια και λοιπές επικείµενες κατασκευές) που έχουν 
αποκτηθεί από το Δηµόσιο µε αναγκαστική απαλλοτρίωση ή µε άλλους 
τρόπους (απευθείας αγορά, δωρεά, παραχώρηση χρήσης, κ.λπ.) 
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• πάνω από 18.000 Περιοχές Προστασίας Πολιτιστικού Περιβάλλοντος και 
Ακίνητα Μνηµεία που διαχειρίζεται το ΥΠΠΟΤ  

 
Σ20. Chatzilia M., Sylaiou S., (2013). Assessing Information Literacy Skills among 

Undergraduate Students at the Alexander Technological Educational Institute 
of Thessaloniki, European Conference on Information Literacy (ECIL), 
Department of Information Management of Hacettepe University and 
Department of Information and Communication Sciences of Zagreb University, 
22-25 October 2013, Istanbul, Turkey.  

Σκοπός - Παρόλο που διεθνείς οργανισµοί έχουν αναπτύξει και πιστοποιήσει 
κατευθυντήριες για τον Πληροφοριακό Γραµµατισµό στην τριτοβάθµια εκπαίδευση, 
δεν υπάρχει καταγραφή του επιπέδου των δεξιοτήτων ΠΓ των φοιτητών του ΑΤΕΙ 
Θεσσαλονίκης σε σχέση µε τις συγκεκριµένες κατευθυντήριες. Η παρούσα έρευνα 
έχει σκοπό να διερευνήσει το επίπεδο δεξιοτήτων Πληροφοριακού Γραµµατισµού 
στην κοινότητα των πρωτοετών φοιτητών του Αλεξάνδρειου ΤΕΙ Θεσσαλονίκης ώστε 
α) να διαφανεί η ανάγκη για ενσωµάτωση των προγραµµάτων ΠΓ που παρέχει η 
βιβλιοθήκη στα  προγράµµατα σπουδών των τµηµάτων, και β) να διαµορφωθούν 
προτάσεις βελτίωσης στα σεµινάρια ΠΓ που παρέχει η Βιβλιοθήκη, σύµφωνα µε τις 
αδυναµίες των φοιτητών όπως έχουν αποτυπωθεί από την έρευνα.  
Σχεδιασµός /Ερευνητική µέθοδος / Προσέγγιση - Για τη συλλογή ποσοτικών 
πρωτογενών στοιχείων, σχεδιάστηκε ερωτηµατολόγιο σύµφωνα µε τα ερευνητικά 
ερωτήµατα που τέθηκαν. Το ερωτηµατολόγιο µοιράστηκε σε 147 πρωτοετείς 
φοιτητές πέντε Τµηµάτων από τις πέντε Σχολές του ΑΤΕΙΘ.  
Για τη συλλογή πρωτογενών ποιοτικών στοιχείων ολοκληρώθηκε έρευνα µε τη 
µορφή συνέντευξης από: α) Πέντε µέλη του Εκπαιδευτικού Προσωπικού του ΑΤΕΙΘ 
και β) Πέντε πρωτοετείς φοιτητές.  
Παράλληλα, διαµορφώθηκε ερωτηµατολόγιο σε online µορφή και απαντήθηκε από 
67 φοιτητές που ήδη είχαν παρακολουθήσει σεµινάριο ΠΓ από τη Βιβλιοθήκη, 
προκειµένου να διαπιστωθεί εάν το σεµινάριο που παρακολούθησαν τους βοήθησε 
να εξοικειωθούν µε τις τεχνικές αναζήτησης/ανάκτησης και αξιολόγησης 
πληροφοριών από ιστοσελίδες άλλων πολιτιστικών οργανισµών, όπως πχ µουσείων. 
Αποτελέσµατα - Τα αποτελέσµατα της έρευνας δείχνουν ότι ένα συντριπτικά µεγάλο 
ποσοστό φοιτητών έχουν περιορισµένη, ή καθόλου γνώση των βασικών 
χαρακτηριστικών σε µια διαδικασία έρευνας και συγγραφής επιστηµονικής εργασίας. 
Χαρακτηριστικά είναι τα χαµηλά ποσοστά σωστών απαντήσεων (9.52%, 10,20%, 
11,56%) στους τοµείς αναζήτησης / ανάκτησης πληροφοριών και ηθικής χρήσης της 
πληροφορίας. Αξίζει ακόµη να σηµειωθεί, όπως προέκυψε από την έρευνα, ότι οι 
ίδιοι οι φοιτητές θεωρούν ότι κατέχουν περισσότερες δεξιότητες από αυτές που στην 
πραγµατικότητα κατέδειξε η παρούσα έρευνα ότι κατέχουν σχετικά µε την έρευνα 
και τη συγγραφή µιας επιστηµονικής εργασίας. 
Συµβολή - Η συµβολή της παρούσας έρευνας έγκειται στο γεγονός ότι αποτυπώνει 
τις αδυναµίες ΠΓ των πρωτοετών φοιτητών του ΑΤΕΙ Θεσσαλονίκης µε βάση 
συγκεκριµένους άξονες και µπορεί να αποτελέσει οδηγό για τη στοχευµένη βελτίωση 
των προγραµµάτων ΠΓ που έχει αναπτύξει η Βιβλιοθήκη, αλλά κυρίως δηµιουργεί 
ένα µεθοδολογικό πλαίσιο αξιολόγησης του ΠΓ. 

 
Σ21.  Sylaiou S., Basiouka S., Patias P., Stylianidis E., (2013). The Volunteered 

Geographic Information in Archaeology. CIPA 2013 Symposium, Recording, 
Documentation and Cooperation for Cultural Heritage, XXIV International 
CIPA Symposium, Strasbourg, 2-6 September, 2013. 
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Ο σκοπός της εργασίας είναι να µελετήσει το φαινόµενο της Εθελοντικής 
Γεωγραφικής Πληροφορίας και να προσδιορίσει χρήση του στον τοµέα της 
Πολιτιστικής Κληρονοµιάς, περιλαµβάνοντας ορισµένα χαρακτηριστικά 
παραδείγµατα. Στο πρώτο µέρος του άρθρου γίνεται µια βιβλιογραφική ανασκόπηση 
του φαινοµένου. Παρουσιάζονται το πλαίσιο αναφοράς της ΕΓΠ και οι διεθνείς τάσεις 
της έρευνας στον τοµέα. Τέλος, παρατίθενται ορισµένα συµπεράσµατα και 
προτεινόµενες δράσεις, καθώς και ένα πλαίσιο για τη θεσµοθέτηση της χρήσης του, 
έτσι ώστε προληφθούν τυχόν ανεπιθύµητα αποτελέσµατα. 
 
Σ22.  Sylaiou S., Tampaki S. (2013). Crowdsourcing in Education: Challenges and 

perspectives, 1st International Conference on Reimagining Schooling/ 
1ο Διεθνές Συνέδριο ...για να ξαναφανταστούµε το σχολείο, 28-29 Ιουνίου 
2013, Πανεπιστήµιο Μακεδονίας, Θεσσαλονίκη, Ελλάδα. 

 
When crisis strikes not only economic, but also administrative difficulties create 
serious obstacles for creative learning, student communication and collaboration 
and development of innovation. The “wisdom of the crowd” can provide solutions 
for transferring the know-how and the experiences overcoming the barriers of 
standardized courseworks and some of the educational system flaws. 
Crowdsourcing technologies are based on the efforts of volunteers’ crowds for 
obtaining needed ideas, data or services mainly via the WWW. In times of economic 
constraints and uncertainty educators, parents and students may take advantage of 
the emerging phenomenon of crowdsourcing. Educators may share information 
about the best lessons plans and gain more control over their classrooms providing 
their students with low cost teaching interdisciplinary material alternatives. With 
the help of various media online tutoring systems can provide personalized 
education and knowledge on demand, teaching according to students’ abilities, 
experiences, interests and motivations. Students and domain experts, such as 
museum educators, archaeologists, artists etc. may interact, communicate, share 
knowledge and visions, participate, and create educational content. In this paper 
we are going to survey good examples and practices of these new expressive media 
that provide innovative opportunities in an effort to explore the borders of the 
crowdsourcing education between education and personalization, entertainment 
and gamification, constructivism and engagement and limitations. We will try to re-
imagine school and discover how education can be combined with entertainment 
and leisure (the Greek word for leisure, scholē, is the origin of many modern 
languages' words for school, scholar, etc.). 

 
Σ23.  Sylaiou S. (2013). Museum Education and Creative ICT, στο συµπόσιο 

Museum education today: synergies and innovations between formal and non-
formal educational contexts στο πλαίσιο του 1st International Conference on 
Reimagining Schooling/ 1ο Διεθνές Συνέδριο ...για να ξαναφανταστούµε το 
σχολείο, 28-29 Ιουνίου 2013, Πανεπιστήµιο Μακεδονίας, Θεσσαλονίκη, Ελλάδα 
(submitted). 

 
Η µουσειακή εκπαίδευση είναι ένας τοµέας που αλλάζει µε ταχείς ρυθµούς και 
αντανακλά την πολυπλοκότητα και τις νέες τάσεις, αλλά και τις απαιτήσεις µιας 
µεταβαλλόµενης κοινωνίας. Με τη βοήθεια των ΤΠΕ, τα µουσεία υιοθετούν τα νέα 
ψηφιακά µέσα επικοινωνίας, προκειµένου να ενισχύσουν τη µουσειακή εµπειρία, να 
εµπλουτίσουν την εκπαιδευτική εµπειρία, είτε in situ, µέσα στο ίδιο το µουσείο, είτε 
µέσω κινητού τηλεφώνου, είτε µε αποµακρυσµένη πρόσβαση στην ιστοσελίδα ενός 
µουσείου και να µετατρέψουν τους εικονικούς επισκέπτες σε ενεργούς χρήστες. Με 
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τα νέα τεχνολογικά εργαλεία, τα µουσειακά εκπαιδευτικά προγράµµατα µπορούν να 
κάνουν περισσότερες πληροφορίες διαθέσιµες και περισσότερο ελκυστικές, να γίνουν 
οι καταλύτες για µια ευρεία ερµηνεία του πολιτισµού και να αποτελέσουν την 
αφορµή για ένα διάλογο µε το κοινό, προσελκύοντας διάφορες κατηγορίες κοινού. 
Το άρθρο αυτό διερευνά τη χρήση των νέων ψηφιακών εργαλείων και των 
καινοτόµων τάσεων, όπως η εξατοµίκευση, η συνεργατική µάθηση, τα κοινωνικά 
µέσα δικτύωσης, το crowdsourcing και το gamification. Έτσι, τα µουσεία µπορούν να 
µετατραπούν σε "πολιτιστικούς επιταχυντές», να οδηγήσουν σε νέους τρόπους 
µάθησης και διδασκαλίας και να καλλιεργήσουν τις αισθητικές ευαισθησίες την 
έµπνευση και τη δηµιουργικότητα. 
 
Σ24. Sylaiou S., Mania K., Paliokas Y., Killintzis V., Liarokapis F., Patias P. (2013). 

Exploring the effect of diverse technologies incorporated in virtual museums 
on visitors’ perceived sense of presence, Museums and Intelligent 
Environments (MasIE), Workshop co-located with the 9th International 
Conference on Intelligent Environments - IE'13, organized by IEEE, National 
Technical University of Athens, University of Thessaly, Hellenic Open 
University, Volume of the Ambient Intelligence and Smart Environments 
Series (ISI indexed), IOS Press. 

 
This paper presents a research project aimed at exploring the perceived sense of 
presence incorporated in diverse technologies used in Virtual Museums. It initially 
presents the selection criteria and the five museum websites involved in the 
analysis. Then, it describes the evaluation process, in which a group of subjects 
explored the museums’ on-line resources and completed a self-administered 
questionnaire based on the widely-acknowledged concept of Generic Learning 
Outcomes. The results of a double-phased statistical analysis are discussed, which 
investigated the technological conditions under which a Virtual Museum is 
considered enhances the experience of learning. 

 
Σ25. Baniotopoulou E., Sylaiou S. (2013). Guggenheim Abu Dhabi: Where the Wind 

Blows / Where the Winds Blow, Images of the Art Museum: Connecting Gaze 
and Discourse in the History of Museology, International Conference Florence, 
26-28 September 2013, Kunsthistorisches Institut in Florenz - Max-Planck-
Institut, organized by the Max Planck Research Group "Objects in the Contact 
Zone - The Cross-Cultural Lives of Things" directed by Eva-Maria Troelenberg.  

In the last few decades we have witnessed the repetitive and quasi-invariable 
phenomenon of modern art museums creation in aspirant, ‘global’ cosmopolitan 
cities for place branding and economic development purposes. This paper proposes 
to focus on the creation of a new Guggenheim Museum of Modern Art, named 
Guggenheim Abu Dhabi, in the Saadiyat Island development area, off the Abu 
Dhabi shore in the United Arab Emirates.  Although having pioneered this practice, 
the Guggenheim now offers – perchance unwillingly – an opportunity for critical 
reflection both on the branding and economic aspects of it, as well as on the cross-
cultural endeavors it invokes. This paper will identify the ways in which the 
Guggenheim Abu Dhabi ‘exists’ and is invested with a specific image virtually 
already, years before its inauguration. The position of the Guggenheim Abu Dhabi 
within the overall Saadiyat Island cultural policy, and its relationship with the other 
outpost institution in the scheme, the Louvre Abu Dhabi, will be explored.  A 
comparison between the establishments of the Guggenheim Abu Dhabi with the 
original franchise branch of the American museum, namely the Guggenheim Bilbao 
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will also be made. The paper will go on to examine the reasons why, and the ways 
in which the economically robust Abu Dhabi attempts such an investment in 
modern art and intends to be a new world cultural centre. The projected cultural 
implications of the establishment of the Guggenheim Abu Dhabi for the artistic 
worlds both of the Middle East and the ‘West’ will be visited. Last but not least, the 
recent intervention of globally known Middle-Eastern artists in the construction 
process and its symbolic meaning for the overall progress of the project, including 
issues of globalised art and the fading power of ‘star’ architecture (or rising power 
of art) in similar museums will be considered. 

 
Σ26. Sylaiou S., Lagoudi E. (2013). Hoi Polloi Curators & Museum as Polis: 

navigating the tricky landscape of citizen curation, crowdsourcing and 
openness, Museum Computer Network Conference 2013, Montreal, Canada 
(submitted). 

Crowdsourcing is a new and evolving phenomenon that leverages the power and 
the wisdom of the crowd. In digital humanities Crowdsourcing describes the online 
activity of a large and undefined number of heterogeneous and anonymous 
volunteers, which respond to a non-profit cultural organization’s call for assistance 
undertaking one or more tasks. However, is it closely connected or synonymous to 
virtual volunteering? What are the main participant’s motivations for spending 
painstaking hours working for free? Museums are usually skeptic about 
embracing new ideas. This new form of public engagement is only now emerging in 
the museum sector. Initially, the main tasks of crowdsourcing initiatives in the 
museum field were mainly related to archival description and crowdsourced 
documentation; the crowd was undertaking tasks such as extracting data or 
identifying patterns, transcribing historic documents and contextual information and 
adding metadata information. Then, the crowd chooses and votes via the web on 
which information will get uploaded, but also it can upload, share, and comment 
online –mobile or fixed web- museum information and applications. Going a step 
further, museums have almost abandoned their solipsistic point of view, they 
explore novel and innovative models of collaboration with their (virtual) visitors via 
crowd-curation and provide to potential virtual curators the opportunity –
sometimes in game-like environments- to create and deliver virtual exhibitions. The 
crowd contributes to tasks like selecting and organizing the items of an exhibition. 
They are not simply visitors, but participants in a polis, a virtual civil society, equal 
between others. In this synergistic relationship of mutual respect and confidence, 
on one hand non-profit cultural organizations provide individuals with the 
opportunity for public participation and contribution and on the other the 
participants express their interests and engage with collections in a variety of 
different ways. In these open repositories, they can interact with each other and 
exchange ideas and knowledge via a dialectic procedure, in which collaborative 
learning can take place. Via a meaningful activity of inter-connectedness and self 
actualization, they can add to virtual museum exhibitions their own context and 
narratives, create representations and construct their own interpretations and 
knowledge. This provides an opportunity for self observation, self-examination and 
self-transformation. However, what happens with the expertise and scholarship of 
museum curators? What is their role in the crowdsourced model of this new 
collective curation cycle? Will their role be restricted to moderating, filtering and 
correcting information? What are the boundaries to be explored between “experts” 
and open, collaborative communities of amateur digital curators? How can we talk 
about open repositories and open authority when the crowdsourced exhibitions and 
exhibits are using standardized classifications and are completely controlled by the 
museum curators?  How can we be assured that what is significant enough to be 
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included in a crowdsourced virtual exhibition is also significant for the museum or 
for the majority of its virtual visitors? How can we deal with the fact that most of 
the crowd will vote for known and famous exhibits? Is the selection of the most 
known and famous exhibits crowd-curation? How does this fit with the aims and 
scopes of the museum? Is the result of crowd-sourced exhibitions more valuable to 
the exhibitions created by professional museum curators conducting user studies? 
What can be the characteristics of a crowdsourcing activity that will integrate 
information and exhibitions derived from the crowd to the ones created by 
professional curators?  

 
Σ27. Sylaiou S., Gelos L., Ziogas Y. (2013). Saccadic Universe: eye-gaze controlled 

navigation to the landscape’s images, re-new digital arts festival, The BIG 
PICTURE, the confluence of art, science and technology Copenhagen, 
Denmark, in collaboration with Aalborg University, CIID, The IT University and 
the Athelas New Music Festival, October 29-November 1, 2013 (submitted). 

New media can enhance the cultural experience, provide the artist the opportunity 
to interact with the artworks and create new ones. The way the body perceives 
reality and it shapes these conclusions into visual artworks is one of the ongoing 
quests of art. The digital art research project “Saccadic Universe” presented in this 
paper triggers artistic and cultural expression as a basis for creating innovative 
forms of contemporary art, connecting applied art, such as painting with vegetal 
dyes with new media and eye-tracking technologies. The artworks were inspired 
during the Visual march in the lake of Prespa, in northern Greece in an effort of the 
artist to better understand and effectively communicate with the landscape and the 
environment. The artworks were created with vegetal dyes from plants collected 
from the area with water from the lake Prespa and inspired and powered by the 
beliefs of Zarathustra (630-553 B.C.), Empedocles (circa 400 B.C.) and Aristotle 
(384-322 B.C.) that life is composed of four elements of nature: earth, air, fire and 
water. Thus, the artworks depict and were named after these four elements not 
only representing the balance of the environment, but also proposing a balancing 
coexistence with the environment. We wanted to demonstrate that artworks are not 
perceived as still images. The reception of art is an active and continuously updated 
procedure. In an effort not only to visualize the complex mental activity and learn 
where do we look first, what is the path artist’s eyes follow, how the eyes receive 
the visual stimuli, how the artist look at his artworks and share the same visual 
reality with him, but also as a source of inspiration, we used eye tracking 
technology. The technology of recording eye movements (eye tracking) has to do 
with the measurement of the spatial orientation of eye movements. It answers two 
basic questions, "what" one considers interesting and 'how' saw what he saw. The 
methods used in human-computer interaction can be used to track the eyes 
movements and to calculate the focal points in real time. Saccades that typically 
occur three to four times every second were recorded and superimposed to the 
artworks. “Eye movements are driven both by properties of the visual world and 
processes in a person’s mind”. The project ‘Saccadic Universe’ trigger creativity, 
discuss poetically with tangible reality, Nature and scientific methods, which 
synergistically enhance the artistic experience, and provides a valuable insight to 
cognitive processes that get themselves transformed to artworks. 

 
 
9.2.3 Συµµµετοχή σε συγγραφή βιβλίων 
B1. Sylaiou S., Sechidis L., Georgoula O., Patias P., (2008). Emerging digital image 

formats for virtual museums on the Internet, Museums and the Internet -
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Presenting Cultural Heritage Resources On-line. Selected Papers from the 
International Summer Course in Buşteni, Romania, 20th- 26th of September 
2004, cIMeC (Institutul de Memorie Culturală), Romania and EPOCH (European 
Research Network of Excellence in Processing Open Cultural Heritage), σελ. 
151-156, (EPOCH Series). 

Η δηµοσίευση παρουσιάζει διάφορα είδη ψηφιακών εικόνων που µπορούν να 
χρησιµοποιηθούν από εικονικά µουσεία στο Διαδίκτυο. Γίνεται αναφορά στα 
πλεονεκτήµατα και τα µειονεκτήµατα των εικόνων που χρησιµοποιούνται σήµερα, 
αλλά και στα αναδυόµενα είδη ψηφιακής εικόνας, που έρχονται να ανταποκριθούν 
στα προβλήµατα που υπάρχουν και θα χρησιµοποιηθούν στο µέλλον από τα εικονικά 
µουσεία. 
 
B2. Συλαίου Σ., Πέτρος Πατιάς, (2012). Τεχνολογία καταγραφής οφθαλµικών 

κινήσεων (eye tracking) και οι εφαρµογές της στον τοµέα της Τέχνης και του 
Πολιτισµού, Τιµητικός τόµος για τον καθηγητή Γ. Βλάχο, Τµήµα Αγρονόµων 
Τοπογράφων Μηχανικών, Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο Θεσσαλονίκης (υπό 
δηµοσίευση). 

Η χρήση της τεχνολογίας καταγραφής οφθαλµικών κινήσεων, χρησιµοποιήθηκε από 
ένα ευρύ φάσµα επιστηµονικών τοµέων: ψυχολογία, γνωστική γλωσσολογία, 
σχεδιασµό προϊόντων, γνωστική επιστήµη, έρευνα αγοράς, έρευνες αξιολόγησης 
ευχρηστίας, ιατρική, αλληλεπίδραση ανθρώπου-υπολογιστή, βιοµηχανία και µόλις τα 
τελευταία χρόνια άρχισε να χρησιµοποιείται και στον τοµέα του πολιτισµού και των 
ανθρωπιστικών επιστηµών. Ο σκοπός του άρθρου αυτού είναι να παρουσιάσει µια 
σύντοµη εισαγωγή της τεχνολογίας καταγραφής οφθαλµικών κινήσεων (eye 
tracking) και ενδεικτικών εφαρµογών της στην τέχνη και τον πολιτισµό. 
 
B3. Sylaiou S., Liarokapis F., White M., (2013). Digital Heritage Systems: 

the ARCO Evaluation, κεφάλαιο στο βιβλίο Cases on Usability Engineering: 
Design and Development of Digital Products (Ed. Prof. Miguel Garcia, Algoma 
University, Canada), IGI Global Publications. 

Αυτό το κεφάλαιο βιβλίου περιγράφει τις µεθόδους και τα εργαλεία που 
χρησιµοποιήθηκαν για την αξιολόγηση του συστήµατος ψηφιακής διαχείρισης της 
πολιτιστικής κληρονοµιάς ARCO (Augmented Representation of Cultural Objects). Η 
συγκεκριµένη µελέτη περίπτωσης παρέχει ένα µεθοδολογικό πλαίσιο για µια ολιστική 
αξιολόγηση των εικονικών µουσείων στο Διαδίκτυο. Η προσέγγιση αυτή θα 
διευκολύνει τους σχεδιαστές να καθορίσουν και να διορθώσουν τα προβληµατικά 
σηµεία των εικονικών µουσείων, να παρέχουν διαδραστικά, ενδιαφέροντα και 
προσαρµοσµένα στις ανάγκες των χρηστών εικονικά µουσεία. Το προτεινόµενο 
µοντέλο αξιολόγησης χρησιµοποιεί όχι µόνο ποσοτικές, αλλά και ποιοτικές µεθόδους 
και βασίζεται στις εκτενείς αξιολογήσεις που έγιναν στα διάφορα στάδια δηµιουργίας 
του συστήµατος ARCO τόσο µε τη βοήθεια απλών τελικών χρηστών, όσο και µε τη 
βοήθεια ειδικών ευχρηστίας και ειδικών από τον τοµέα της Πολιτιστικής 
Κληρονοµιάς. Τα κύρια κριτήρια αξιολόγησης που χρησιµοποιήθηκαν ήταν η 
ευχρηστία, η παρουσία και η µάθηση. 
 


